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ardzo ciekawe wyścigi samócho- centów, którzy dość skutecznie ściągają bardziej emocjonujących. 
dowe, które przed niespełna z TOTAL IMMERSION RACING kolejne roz- O zwycięstwie nie decy- 
dwoma laty usiłowały zrewolucjo- wiązania | pomysiy. Wszystko to dzieje się — dują wyłącznie parametry 
nizować swój gatunek. Czy im się ku uciesze graczy, którym dostają się gry techniczne samochodu. 
PB udało? O to należy zapytać... innych produ-  ooraz lepsze, coraz bardziej = jaaa) LICZY SIĘ WS 1 
p a też finezja, z jaką kierowca Gra preferuje DirectX 8.1b. Jeśli masz z niąj 
/ polyka kolejne kilometry. Do- problemy, spróbuj zmienić sterowniki I wła-j 
 stępne wozy również robią śnie te biblioteki. A nuż się uda i gra ruszy? 4 
wrażenie. Są wśród nich wy- i 
śmienite Audi TI-R, BMW M3 
GTR. Penzol Esperante GTR1, 
MeLaren Fl GTR, BMW Vf2 
LMR, Audi RB czy Panoz LMP-1 Evo. Auto- 
rzy gry sporo też mówią o specjalnym 
realistyczne, jednym programie odpowiadającym za Sztuczną In- 
slowem = coraz cie-  teligencję kierowców. Ponoć każdy z nich ma 
KAWSZE. własne procedury zachowania, własną tak- 
W grze ścigasz się  tykę oraz... doskonałą pamięć. Podpadniesz 
w klasie GT, RTS lub takiemu, zajedziesz drogę, a kiedyś, w przy- 
PRO, może nie tak  szłości, odpłaci ci tym samym. I nie popuści, 
„bogatych” jak For-  chociażbys blagał na kolanach | przynosił 
muła 1, ale znacznie — w zębach kwiaty. 
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ne „Gwiezdne wojny”, a już gracze na 
'całym świecie (ale nie w Polsce) mo- 
gą szukać w sklepach STAR WARS: 
„_ BATTLEFRONT — gry umożliwiającej wzięcie 
jb udziału w dowolnej bitwie pomiędzy Imperium 
a Rebeliantami. Jakby tego było mało, za 
mniej niż pół roku ukaże się kolejna 
rzęść UMCEZJERZOWAWEREWALE 
cerzami Jedi w roli głównej. 
_ Tak, panie i panowie. Prace 4 
_ nad KNIGHTS OF THE OLD 4 
"AZAUIELSEŁENAYEJCY 
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UDDUSE ZENAUCWZA 
A BILESEWELZZWNJAN 
h| szczęśliwi posiadacze Xbo- S 
'xów, a dopiero kilka miesięcy © 
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_ KotOR nie. doczeka się Kantynu- 
IN acji, było w” dużym błędzie. 
Wprawdzie twórcy poprzed- 
PIDNACCHHNKE AE 
" team BioWare — odciął 
"się od projektu, ale do 
* prac nad grą zaprzę- 
i gnięto grupę nie 
UUEW LOENAYCH 
A [LR Mam na myśli firmę Obsidian, 
| KAMA MONCENZWIZAZNONE 
t ułach jak PLANESCAPE: TORMENT, BAL- 
BUR'5 GATE: DARK ALLIANCE czy choćby 
FALLOUT. Jak widać, LucasArts dość 
przytomnie powierzył opracowanie sequ- 
ela ekipie z. dużym doświadczeniem 
w tworzeniu gier fabularnych. Zobacz- 
"WARTEJ CELL 
ILEJAJRISY, 
._ Akcja KotOR 2 rozegra się kilka lat 
po tragicznych wydarzeniach z czę- 
_ści pierwszej, Rycerze Jedi zostali 
 wycięci w pień I należą właściwie 
_ do przeszłości. Bohater, w które- 
| go się wcielisz, będzie jednym 
| z nielicznych, którym udało się 
przeżyć masakrę zgotowaną 
_ przez Sithów. | o ile od począt- 
z" „5 rozgrywki kierować bę- 
_ dziesz losami rycerza Jedi, 
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„ potężniejszym zawodnikiem w tej 
">. części galaktyki. Jak bowiem 
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— WAZELINA! 
"PRADO LENA NYC 
A niego zbyt wartkim stru- 

AI ELENA AELECHENIENE 
PZ WANE EZ ECU 
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ly w KotOR 2, jest przy- 


- do dawnej formy. 


graczy czółoć acc zatrzę- 
SENEKA O. 
sześć nawych, prestiżowych 
klas postaci. Jak, zapewne 
pamiętasz, w poprzedniej |=%-- 
części mogłeś zostać Jedi | — 

BOM EZ OWN EWRETEWENANA A 
Jedi Sentinel. Tym razem kie- N/Z 

KWTUCNOCZAGZNEWUZEH A - 
dzie -mogła przyjąć tytuł Jedi 
Watchman, Jedi Master, Jedi Weapon 


Master lub = jeśli wolisz. — Sith Assassin, 


Sith Marauder czy też Sith Lord. Wróćmy 
jednak do dziedzin Mo- . 
cy. Do garnituru zna- 
nych i wypróbowanych 
możliwości dołączyła 
m.in. opcja Force Crush, 
bardzo przypominająca 
ulubione zagranie Dar- 
tha Vadera czy chociaż- 
by Battle Meditation, 
A ANKOEY TAEMA ANEWIE 

szej części gry Bastilla. | 
YGEMEREEZSUNNENNE 
nadto Force Sight, 
TUWATEJEIH ALU OJNYAH 
żenie postaci np. przez 
ścianę. Moc ta jest bar- 
dzo uzyteczna, gdyż 
WZW CENIE 
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wrócenie twojego bohatera 


Grafka poi na koena 


scówki konkretnej osoby możesz od razu 
sprawdzić, jaki jest jej charakter. Z tego, co 
udała mi się do tej pory zobaczyć, wszystkie 
użycia Mocy zostały dopracowane graficznie 
i trudno znaleźć specjalne zagranie, które by- 
loby mniej niż efektowne. 
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można było zrobić tego jeszcze lepiej? SITH 


„ LORDS obsługiwany będzie przez kod graficz- 


ny prequela, lecz szereg innowacji ma tchnąć 
w liczący blisko dwa lata engine 
nowe życie. Wydaje mi się, 
ZENIENS MOWIL Z: 
Wydz WILPIAWIICIE 
dzie spora część tzw. 
MUIELAAeiwTzE 
_| go KotOR © nie jest 
".„nĄ jeszcze ukończona, 
M | aktualny stan 


= * / wręcz za ACE 
cy. Ludzie z Obsidian 
7 wprowadzili do gry ob- 
> sługę wyższych rozdziel- 
czości oraz całe mnóstwo 
estetycznych smaczków, jakie mogą 
wygenerować najnowsze karty graficzne — 


awek na bardz wybrednych. 
_Spójrzcis t 1a te detale! 


między: innymi jakże tajnie wyglądając 
- blooming. Obiecywana jest też lepsza opty- 
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giem będzie Sith — tym razem gnijący i pelen 
nienawiści Darth Sion. Pd 
malizacja kodu, a co za tym idzie — bardziej 
płynne działanie gry. 
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Omówiliśmy już nowe ele- 
menty w dziedzinie roz- 
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by się powiedzieć więs Y <S97 go roku pr 
cej; na' temat fabuły. NĄJI), SETZAJEN: 


W każdym bądź razie wię- NŚ i 

cej, niż napomknęliśmy do tej SSB dow 
pory, Dkazuje się, że jest to za- Did Pa 
danie zgoła niewykonalne, jako że sce* 


i oczekiwanie. O 
„”  wyczekiwanie z nadzie 
nie opuści grupy Dbsidian 


Mozliwe, że zastanawiasz się, kim CHILE 4 
ście z Obsidian Entertainment i dlaczego d | 
zastąpili BioWare na stanowisku auta- | 
rów twojej ulubionej gry? CLICK! jak za-. 
wsze służy informacjami. Team Obsidian | 
Entertainment został założony w 2003 
roku przez pięciu panów, którzy przewi- 
nęli się przez takie grupy jak Blizzard, 
część gry będziesz robił tylka i Wiłącznie to, | EA, Black Isle czy Neversoft. Tworzą go 
na co masz ochotę. Zresztą to nie koniec po- "| Feargus Urquhart, Chris Parker, Darren 
dobieństw. Znów twoim śmiertelnym wro- | Monahan, Chris Avellone oraz Chris Jo- 
odbiła, USAMUUEMUZZONOZWNW NM 
| WU County, kalifornia) i od przeszła 
KT zajmuje się dwoma wielkimi przed. 
| salsy % jednym możesz WIECIĄTA 
ać powyzej, drugie to NEVERWINTEF 
Woaż g ERWINTER 


dzenia rozwoju akcji decyzje» Podobnie jak 


_ Kolejna wielka gra fabularna stworzona 
| przez ludzi, którzy pracowali przy FALLOUT, 
| i PLANESCAPE: TORMENT. Czy trzeba 
lepszej reklamy? |, 
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wmu(zą wierzyć (ię Z, tajemniczymi, 
Zływi beftiami. Potwory zdają (ię 
robić węzygtko, aby nie dopujdć 
nikogo obcego do 3 praftarych 
tablic, uznawanych Za tajny 
klucz do niewyobrażalnego Zła. 
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truś podziabał namolnego dzieciaka, 
- a słoń usiadł na babie, co się lala z je- 
| go trąby. Tapir zrobił kupę na środku 
spacerniaka, zaś krokodyl zjadi 
pannie rękę. Zszokowani zwiedzający 
uciekali, aż się za nimi kurzyło. 
Efekt? Gigantyczny skandal. 
Dyrektora zwolnili jeszcze 
tego samego dnia, a kilka 
zwierząt — wbrew prote- 
stom ekologów — Gd- 
strzelona. Od paru dni 
kazda lokalna gazeta pu- 
blikuje małe ogłoszenie. 
Można w nim przeczytać, iz „poszuki- 
wany jest nowy szef zoologu. Musi kochać 
zwierzęta, być odporny na stres i przyzwy- 
czajony do pracy w chorych warunkach. Powi- 
nien również tolerować naturalny zapach 
obornika, jakże powszechny w każdym z00. Za- 
lecane wymagania finansowe: nadzwyczaj 
SKFOMNE . 
Gra Z0D TYCOON ukazała się kilka lat temu 
na peceta. Oryginalne dzieło Microsoftu nie 
była może pradukcją przełomową, oferowała 


„. 


=" ama 


zapowie 


dz 


"Agd © 


-- - a i 
= —3 FI JE Tr”BFR IE za fi 
"asi = EEE "© k..l „= | BRR = k.| el 5 dzo HE EE als zęże 
zł | ub 
m E m = M E ę 
BDZN WICZIBZIS AUO DDOOŁRIE = = "Z 
= = mau i ku Fr. RZZE u m WE Uuie [= | = cl LE i 
k m 
z m „za | o dm JE zm” W =" | 1 
| = saaFfczikfimk'. Fo i ga 
j R KM EĘR BAEZAKM „Ji h j sa | = ME HB 
E a a a 
j B= z = p grzisz” A Piza | | om E Ta FA 
U zag! tr EJ o Kd ai I LA u Ba 3 LLZ IE m 


del ekonomiczny, ale mimo tych wad i 

przypadło do gustu użytkownikom. i 
Usiągnęło przy tym rewelacyjne | 
wyniki sprzedaży, bijąc na łeb, na : 
szyję wszystkie pecetowe hiciory l 
ostatnich lat, włącznie ze SPLIN- | 
TER CELL i VICE CITY. Nic dziwnego, ; 
że podjęto decyzję o kontynuowaniu ! 
serii. Skutki tej decyzji poznasz tuż | 
przed Gwiazdką. m 
Na razie wiedz, że... 
Warstwa ekonomicz- 
ne „dwójki” nie zmieni- 
la się. To dobrze, | 
roboty bowiem nie _AROMĄ 
brakuje. Nadal ok 
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na śniadanie I zagryzł Prosiaczkiem na deser | 
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i trzeba inwestować w klatki | wybiegi, prze- 
! puszczać miliony na nowe, rzadkie gatun- 
ki, na ławeczki, Ścieżki, restauracje, „af 


sklepiki z pamiątkami oraz kosze A f JE = 


na śmieci. Wciąż też wypada za- 4 

trudniać najlepszych cieci | ka- Ź 

owców, a także twardzieli, | 

którzy gotowi są wejść | Ś z 

do klatki lwa z michą pelną | | 
jedzenia. 

W z00 TYCOON A 
wzrosła za to liczba wze- 
jemnych zależności o ; 

zwierzętami a ich otoczeniem. 
Przede wszystkim zwiedzający posiadają 
teraz dużo bardziej konkretne preferencje 
i oczekiwania. Po prostu nie bawią ich 
marne knajpy I źle zaprojektowane 
wybiegi. Wkurzają się widząc 
niemrawe zwierzaczki smut- 
nie zerkające zza krat 

i wyjące do Księżyca. To 
OCZYWIŚCIE ma swoje przełoże- 

nie na szmalec. Wypasione klatki więcej kosz- 
tują, ale sprawiają, że zwiedzający wracają do 
zoo i z radością łozą na fundusz opieki nad 
zwierzętami. Dobry dyrektor musi zadbać, by 
jego podopieczni mieli czysto, e humorki im do- 
pisywały. Sytuację komplikuje zaś fakt, iż nie 
wszystkie futrzaki za sobą przepadają. Niektó- 

re gatunki nie mogą ze sobą sąsiadować, bo 

by się pozabijały. 

Nowość stanowi dopracowane, trójwymia- 
rowa grafika. Dzięki niej gracz może zajrzeć 
w niemal kazdy kąt ogrodu zoologicznego, 
looknąć za dowolny budynek, drzewko 
czy krzaczek. W trybie „gościa” 
da się nawet 


PRDOANAPZA SPTZERPZZ PRZY 


: dowodzą, że futrza 


Ka p ? W PZ ROPĄ 
U / JS 3A popuła, rnos ść zdobywają 
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spojrzeć na otoczenie oczyma zwiedzającego, 
a więc w trybie FPP! Można wówczas przespa- 
cerować Się po parku, pobiegać i poskakać, 
zrobić zdjęcie, a nawet nakarmić ulubionego fu- 
trzaka i sprzątnąć to, co przez nac napaskudził! 
Nowy silnik to również nowe możliwości. Bu- 
dując wybieg, gracz może niemal dowolnie wy- 
| brzuszyć teren bądź go obniżyć, zalewając 
nieckę wodą. Jeżeli zechce, jednym ru- 
2%, chem myszy stworzy olbrzymi wo- 
00 Uospad bądź kotlinę, w której 
„ schowają się niechętne tlu- 
ą mom dziobaki. Dość łatwo 
"MA sadzi się też krzaczki 
|| drzewka, stawia domki 
8 | zabawki. Interfejs to nie- 
! wątpliwie jedna z większych 
Y zalet programu Blue 
7 Fang Games. 


E Gra zapowiada cię wyśmieni- 3 
a ce Nie wydaje się, by konkurencja 
pod postacią WILDLIFE PARK GOLD czy 200 
EMPIRE mogla jej powaznie zagrozić. W chwili 
obecnej pewne jest jedna: zezwierzęcenie się- 
gnie zenitu tuz przed Gwiazdką. | to po polsku, 
za psie pieniądze! 


Bardzo mocny tytuł, zapewne jeden | 
z największych przebojów tej Gwiazdki. 
STOCZNIA E 


zwiedzarnia” dobrze się bawiła | 


* Taktyczna strzelanina FPP * 
w realiach Il wojny światowej.” 
Ag IIA ZIEM ALEJHI- 


holiywsedzkim” stylu = 


SE 


W BROTHERS IN ARMS [zę np = "amm SKEGO Wybrała się nawet 
wcielisz się w rolę dowódcy | Ż$ z aparatami fotograficznymi 
jednego z oddziałów amery- w miejsca, które później zo- 
kańskiej piechoty z Pięćset So EEUBUKZUESWIESL 
Drugiego Regimentu Pie- 3 EUGUUBRONU JRHCIALIE 
chaty Spadochronowej. Wy- wszystko. W pracach nad 
bór tej grupy na bohaterów grą uczestniczy także John 
gry podyktowany został fak- KIE: REETUW LGLESNATLONE 
tem, iż a02 Regiment brał LS SCE NU RATAALIE 
«89 udział w dosłownie wszyst- storyk Il wojny Światowej, 
z kich ważniejszych bitwach a także emerytowany wykla- | 
ie jest tajemnicą, że strzelaniny ' podczas inwazji na Normandię. Kolejne misje dowca akademii wojskowej 
FPP należą ostatnio — obok strate- : przechodzić będziesz w towarzystwie pięciu O MYFLOW ARNE EICNCE 
gii czasu rzeczywistego — do naj- v żotnierzy. Twój oddział podzielony zostanie wą mu zawdzięczasz w stu pro- 
modniejszych gier. Natomiast , funkcji na dwie trzyosobawe grupy. Pierwsza centach zqodne z realizmem 
najmodniejszymi spośród strzelanin FPP są . — czyli grupa uderzeniowa — ta ekipa, którą | AE"/JARMIMER-=— = LOST EĆ , zachowanie żołnierzy, a tak- | 
| te, których akcja dzieje się podczas Il wojny , wykorzystasz do bezpośredniej walki z wro- ŻE ODECNOŚĆ ECU CS 
|] świetowej. Przykładów mamy bardzo wiele | _ giem. Drugi skład — którego członkowie « We wcześniejszej części tekstu pojawiło . taktyk, z których słynie amerykańska pie- 
A - spektakularna GALL OF DUTY, prze- A wyposażeni są w nieco mocniejszy . się nawiązanie do FULL SPECTRUM WAR- . chota (ostrzał + poruszanie się]. 
„niesiona na PC z konsoli PSOne >. _ sprzęt oraz naręcze granatów — , RIOR, opisywanego zresztą w bieżącym nu- , 
seria MEDAL OF HONOR, BAT- 4 0 to wsparcie, którego zada- , merze. O ile gra THQ była produkcją zdecy- , Czy o czymś zapomniałem? Oczywiście — 
TLERIELD 1942 z naręczem 4 4 niem będzie m.in. zapewnie- ' dowanie taktyczną. w której tylko od czasu / jest jeszcze jeden mocny punkt nadchodzące- 


3 SĄ TYP azalii 
a m mu m m mz 


i dodatków i modyfikacji czy 4 -— NASZE: 4 nie osłony ogniowej grupie ' do czasu pojawiały się elementy akcji, BRO- ' go BORTHERS IN ARMS. To oczywiście grafi- | 
| 4. choćby opracowywany przez |. + - 5 |, pierwszej. Osłona to pod- « THERS IN ARMS zapowiada się na strzelani- ' ka, jakiej Świat nie widział. Chociaż Gearbox | 
1 gości z Mirage MORTYR 2. BE” HH" stawa, większość gry upły- : nę w pelnym tego słowa znaczeniu. Chóciaż : nie chce na razie zdradzić zbyt wielu tech- | 

NE SLOECNGUZNEC rrr R SĘ = // nie ci na ćwiczeniu właśnie , nie chce mi się w to za bardzo wierzyć, lu- ' nicznych szczegółów enigne'u, to, co widać 
| | zmusza projektantów gier do | RL” ZNE —="*/ tego manewru. Wszystko | dzie z Gearbox Software twierdzą, że udało : na obrazkach i w trailerach, nie pozostawia 
| | wytężonej pracy. Jeśli przyj- "x. ). w to dla uzyskania efektu reali- | im się znaleźć „złoty środek”, dzięki które- . wiele do życzenia. Mówiąc krótko, będzie na 

MSC EWAAY LOBADY 23  MEŁUTEDEDUEBU EYAL OACANZUTEER ZEL ELI WARCE TESTACH 

AUEZTCHTTAKZA CZEKAC | «© zachowywały się właśnie w ten ' zarówno miłośnicy szybkiej akcji, jak i zwo- ; 


ostatnich kilku lat działo się tutaj szcze- sposób. Wiadomo jednak, że podczas : lennicy taktycznego planowania. Jedno nie ' 
gólnie dużo. Programy stają się coraz : inwazji w Normandii wiele razy zadbasz o bar- ; ulega jednak kwestii. Szczęśliwcy, którym 
bogatsze treściowo, przeciwnicy zostają . dziej złożoną koordynację działań obu drużyn. . udało się zobaczyć nieco więcej podczas te- 
wyposażeni w coraz lepszą Sztuczną Inteli- gorocznych targów EJ, 
gencję, zwiększa się poziom realizmu, wpro- RA =" = i === BU IEUEETatli 
wadzane są nowe patenty graficzne, >. wrażeniem. | 
| dodawane coraz nowe opcje. Wszystko zaś PBRMECZAEZZT U TE 
| przygotowywane jest na coraz większą skalę! ftware podeszli do te- 


panna 


u u. mę. wm m 


) A na dodatek jeszcze studio Gearbox Softwa- » BUENA CSTEILIER Ę 

3 re przygotowuje się do rewolucji. Czy " BOCEUUUUOULEIEWSJ A 
"4. w przypadku FPP'ów z Il wojny jest to jeszcze 3 już trzy lata, z czego ca ka 
4 możliwe? Alez jak najbardziej. Aby w kilku sło- najmniej rok zajęła gro- = 
(/4. wach skreślić, o co chodzi w BROTHERS IN UEREEICNWNEFZINEINT) E 
Ę. ARM$, musielibyśmy posłużyć się pewnym źródłowych — badanie , a 
*+dl przykładem. Weź FULL SPECTRUM WARRIOR archiwów w poszuki- Jeżeli kiedyś chciałeś znaleźć się na miej- og 
W z jego zarządzaniem zasobami ludzkimi, dorzuć MEDUNEEPOUENTALNA SETU ZWZ NAGO WENENCEJ = 

do tego atmosferę serialu HBO „Kompania bra- raportów, map sytu- w lutym dostaniesz taką szansę. U 

ci”, po czym dodaj efektowną formę CALL OF acyjnych. fotografii. pl Szykuje się hit!!! E 


DUTY. I już wiesz, czego możesz się spodziewać. WZEŚRCZEJNINCE 


| będzie przyjeżdżał tu na Mo auityGiii 


KUALUKU GA ILIAKANCTE RENE 
dacha taka, że żyć się odechoie- 
wa, Fara z ust soplami leci, 
„sikać zupelnie ma idzie, nawat 
z wiatrem. A MIENIU 
WAWEWWNANOŁENINKUWNKUUWE SLETĘ 
świnia. Męczy go kac. Ścigają go paskudne 
wspomnienia, pokraczne wizje i fantasmago- . 
KEK NETA 
Dwanaście godzin wcześniej mial siedem 
| pól promila we krwi. Lekarza zbili mu poziom 
alkoholu niemal do zera, ale ból głowy ola* 
li oiepłym moczem, nawat głupich drop: 
WAWA WZW 
wozaśniej Sullivan leżał w komórce 
pod wialgachną palmą, wclągał rum 
z wódką, wstrząśnięty, nia zmieszany. WA 
walały się puste butelki, ne rachun= 
Kl, hiiod wa I M rladopwans 
spodnie, rozhobaszona żarola dla kota. Sle- 
demdziesiąt siedem godzin przed spacerkiem 
po Arktyca na Morzu Barentsa doszło do tra 


s. Są „b 


Mówie na i FUJI papie e SĄ JESZCZE Mitomi 


8 ladszedł dzień ich śmierci, Pewna tastamBAtóWAWoPEali... 
% «m (ii i 
SERZBO a LEE ! 8 | 2 Wiwwdowwiia. hut siadą do komputera i włamuje 


qedii. Na dno poszedł rosyjski 
okręt podwodny „Komsomalao 2”, 
MEANS WELWIWUCAWE 
ONA WNEIKUUKZNUZE 
rzyska starych łodzi w okolicach 
Wyspy Franciszka Józefa. Prowa- 
dzone w. błyskawicznym tempie śledztwa 
ujawniła, że w tym miejscu istnieją tajne bazy 
wojskowa. Pracował w nich światowej sławy 
specjalista od DNA, Polak Jacek Farecki 
parszywa kanalia, totalna mor alna = 
KULE Ktoś musiał przedrzeć | 
się na teren laboratorium, zba- 
dać co się święci, zlikwidować 
koqo trzeba i wrócić w jed- 
MIUBŁGWEILOWEUONENTUTH W. 
WATARNNANENNIMINNAW 
(ira GORKY 02: AURORA 
WATCHING, któroj wczesną 
wersję miałem przyjemność 
GRADO ARYKUAURANNI 
Metropolis, — rozpoczyna się 
z chwilą, qdy bohater doolera na 
Arktykę i z największym brudam abit > 
się przez zmrażone wydmy. Wkrótce później 
wdziara się na teren niewielkiej bazy 


MINNTEANEZALORWNNOK WUW 


najemników. Przypada da ziemi i po ciohutku 
POGONONA do pierwszega 

AD* z budynków. Otwiera drzwi, 
5 Wyciąga pistolet z tłumikiem 

i jednym celnym strzałem dziu 

rawi móżą frajera siedzącego 
przed komputerem. Jucha 
bryzqa na śolanę, clało bez- 
władnie zawisa na fotelu, Sulli 
van śolągja je 2 siedzenia 4, 
i zaciąga w kąt. Fatam rusza 
dalej, Przechodzi przez nie: 
WELESWWYWNOWAUWN 
ściany | powtarza sohamat. 
WAWCKAKWIRUANAPRTARNE 
krwią, patrzy na nieruchomia: 
IOWNEWANYOLU 


sią do systamu, Fa chwili bra 
ma obozu otwiera się z hukiem, zaskoczeni 
jalnierze nie wiedzą, co robić. 2 czasem jed 
nak się uspokajają, Nie zdają sobie sprawy, zo 
za chwilę wyginą = jeden po drugim. 

Froqram robi dużo większe wrażenie niż wy” 
dany rok temu GORRY ZERO. Nowy silnik qra- 
fiezny doskonałe sprawdza się na otwartych, 
ośniezonych terenach, gdzie wciąż prószy 
śnieg, a wiatr qwiżdzo w uszach. Zdaje rów- 
niez aqzamin w olasnych magazynach I pod- 
namnych laboratoriach, a także świetnie 
aMmiuja padające postacia, Cóż, znana marka 
iNandarwara Physios), to I afakty niazlo. Na 
Uznanie zasługują taż projekty pastaol oraz ka- 


pitalna gra świateł, zwłaszcza charaktery- 
styczna poświaty wokól zarówak. Lo ciekawe, 
w jednej z misji pojawi się niewiasta, urodziwa 


| 


IRIAGINNE 


Autorzy GOHKY 02 postarali się 

taż a niezły scenariusz, odsla- 
IUAAAE AOC NYCH 

rywnikach filmowych. Tym 

Mi KIGNANETRASNOATTNLER 
| winz, leoz zawodowiec, 
spac od alaktranioznej 

AE pozrywki. Dzięki temu po- 
, AMMAMMNONECE 
bardziej złożonych calach niż 
poprzednia) pojawią się 
ŚWNOTEEAEWARNONSNA 
da na skuterze śnieżnym czy bryka- 
nie po wodzie za pomocą pontonu. Wrócą 
stare bronie, lornetka, pojawią się kulki, któ- 
rymi można zdezorientować strażników. Ci zaś 
będą dużo inteligentniejsi, w 


bą, gdy trzeba, wzywają pomoc. 


LEI. 


Nowa gra firmy Matropolis nia jest przelo- 
mem, wciąż bowiem przypomina znane I cenia- 
ne GORKY ZERO. Program wygląda jednak 
a niebo lepiej, ma więcej opoji i tę samą niską 
I tylka atmosłery nie podgrzewa. Za 
aknem zima, ziąb, pała MAG, NA monitorze 


IIYAWRIUWYKNEA 


„ate 5 p r 


OBU LNELU 
I [51 Iny! | muitifiia i iy 


ra. | ALEI W OE i —— 5 
r ». 


| mn jak stal, szybszy od wiedźmina, bar- 
dziej tajemniczy od Entroperusa Pampulopu- 
losa juniora, Tak, tak, to Sullivan, Bohater | 

WERE ŁOWNCHAWIJ 


współpracują ze sa- 


Uterze ń j ktnm Jest A BI 
[nie — latać się tym nie da 


brew pozorom, zrobienie dobrej 
gry osadzonej w świecie z filmu 
„Starship Troopers nie jest 
wcale łatwym zadaniem, Nie by- 
ło chyba jeszcze serii, która powstawałaby 
w takich bólach. Podczas gdy trwały ostatnie 
prace nad obrazem kinowych, w laborata= 
riach Mieropro- 
cj se powstał 
I projekt, które= | 
| | go treść opie- | 


| | j | 
BWS. fm zeri„Sast Trooper” powstał | 
fan z czterdzieści | lat | po 0 tym, 1 jk ( Robert | 
| Heinlein skończył pisać k EO g. Powiedzmy | też 0 
ez ż obraz w reżyser i Paula Verhoevena nie. | 
zebrał sz szczególnie pozytywnych. recenzji Wielu | 
u ków zrzcł iero. miltarystyczno- 
paska oraz. 


t — KYBD EEĘETZANET ił 


"M rala się na 
«z książce „Star- 
+45! Z | 


adj 3, B ship Troopers" | 
5 JĘ ” Roberta Hein- 
„  =fl lena. Jak nie- | 
„trudno się 
"on2)) domyślić, gra | 
5 miala promo- | 
"wać film Paula 
| Verhoevena, 
co było dobrym | 
a pomysłem. Paru- 
szając wątki obecne w książkowym plerwo- | 
wzorze, ale nieobecne w filmie, program | 
zapowiada! się co najmniej Intere- 


sująco — armia robali przeciwko | E 
graczom pilotującym wielkie ra- Masowa ekstermi- 
nacja robali zapo- aj 


boty bojowe. Niestety, projekt / 
KUTE Fife IU EL Je kę a Wa | 


szybko wstrzymano, a efekty | | 
wiadana jest na po- 


kilkumiesięcznych prac de- 
żę (WU M Kli 


veloperskich powędrowały | "R 
do szutlady, lam przeleża- CIS przyszłego 
| raku. Oby tak było! 


| | acz za tO o mają 1 z Arachnidami, odnalezienie położenia gniazda 
| pojawiać się do- I i próba zabicia Królowej roju, Jak możesz się do- 
słownie stadami. « myśleć, na polu bitwy nie będziesz sam. Przez 


ly kolejne kilka lat, Kiedy 
tematem znów ktoś się - 
zalnteresowai, MIl- 


| Niektóre sceny bardzo przypominają sekwencje 
. Kinowe. Tutaj brakuje tylko feralnego reportera :) 


a pady ="Eed 


croproseę nalezalo : 
do Hasbro I okres świetności AA Za SO- 
bą, Dlatego tez gra taktyczna, która ukaza- 
la się pod koniec 2U0U roku, przeszła bez 
większego echa. 

Przechodzimy do końcówki roku 2004, Tym 
razem za temat zabiera się Empire Interacti- 
ve oraz wewnętrzny team developerski firmy, 
czyl studia  Strangelite. STARSHIP 
TROOFERS ma być shooterem FPP obfitują- 
cym w zapierające dech w piersi momenty. 
Twórcy tego tytulu inspirację czerpali przede 
wszystkim z GALL OF DUTY. Go najwazniejsze 
jednak, autorzy mają ambicje oddania w grze 
tego, co w filmie Verhoevena robiło najwięk- 
SZE wrazenie — przerazejących ataków rzesz 
gigantycznych stawonogów oraz brutalnych, 
8 przy tym komiksowych strzelanin. Tak więc 
jeśli rzeczywistość sprosta obletnicom, w 
nowsze wcielenie STARSHIP TROOPERS mo 
być calkiem udane. 

Chcialbym, aby jedno było jasne. Nie 


jestem fanem tego filmu i nie uważam 4 
go za coś fajnego — oczywiście zwy- 


jątkiem makabrycznych scen walk 

Z jeszcze AA boat 

mi rabalami | IA | mnie się film 4 
jodoba :P Fr Je r. W każ- bo 
dym bądź razie, fakt powsta- 47" 
nia drugiej części filmowego AF | 
„Starship Iroopers” niespe- API 
cjalnie mnie rusza. Co inne- 

go gra. Przede wszystkim, ŚR 

engine ST ma zapewnić [ESR 
możliwość wyświetlania [FSH 
ogromnych ilości wrogów. M i 


buż 
„ HS 
Wii i aj 


Atakujące robale nie będą ER 


może najbardziej inteli- R" W | 


gentnym przeciwnikiem, 


R 
| 
| 
E 
IE 
| 
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Dzięki temu możesz 
Podiańać się udziału w bitwach, jakie widzie- 
leś w kinie lub na DVD, Jako że najnowszy ST 
korzysta z licencji filmu a nie książki, w grze po- 
jawi się nieco nawiązań do obrazu Verhoevena 
z 1997 roku = mi.in. obrona posterunku 


Whiskey. Pomimo to, historia skupi się „AMR 


przede wszystkim na wydarzeniach no- 
wych (tylko jedna z pięciu kampanii opo- 
wiadać ma o tym, co działo , 
się w filmie]. Ń 

W STARSHIP TROOPERS 
będziesz czlonkiem speojal- 
nego oddziału, którego 
zadaniem jest zbadanie za- 
gadkowej rzezi kolonistów na 
odległej planecie, a w konse- WSREPEJO 
kwencji — dramatyczna walka 9. 3% 


a 
* r 
I 
| 
Li 


większą część opowieści towarzyszyć cl mają in- 
ni żolnierze, wraz z którymi będziesz walczył 
o przetrwanie ludzkości, O ile twoi kampani cal- 
klem nieźle poradzą sobie na polu bitwy, trud- 


niejsze zadania pozostawione zostaną tobie. Nie | 
będziesz jednak głównym bohaterem tego f 


spektaklu, Developerzy ze studia Strangeli- 
te obiecują regularną wojnę pomiędzy 
ł ludźmi a stawonogami z kosmosu. Nikogo 
nie powinno więc dziwić, że twoim podsta- 
wowym zadaniem w ST będzie pozosta- 
nie w jednym kawałku. 

Obie strony konfliktu mają zostać 
ukazane w przekonujący sposób. 
Podobnie.jak w HALO, ludzie otrzy” 
mają najnowsze zdobycze techniki 

8. — krążowniki, artyleria, działa pla- 
| zmowe, zbroje energetyczne 

MA oraz opancerzone transporte- 

zi kory. 00 zaś tyczy się 

F Arachnidów — pojawią się 

w ogromnych ilościach. Niektóre 

projekty stawonogów zaczerpnięto 
, z kinowego obrazu, inne z serii ani- 
" mowanych filmów, a kilka bonuso- 
"wych zostało stworzonych specjalnie 

na potrzeby gry. Robale zapowiadają 

się rewelacyjnie —- są odpychające 
I wyglądają gr oźnie. 

Wydaje mi się, że trzecie podejście 
do tematu „Starship Troopers ma 
| duże szanse zakończyć SIę sukCESEM. 

Efektowna oprawa audiowizualna, 

rzesze kosmicznych stawonogów 

| i strzelanina na skalę niespotykaną 

od czasów SERIOUS SAM, to cechy, 

które powinny zwabić potencjalnych 

użytkowników masowych strzela- 
nin. Na mnie to zadziałało! 


E ma MIE iti la 


P rem nie ra: s 
Gra dla: 


GALL OF DUTY spotyka SERIOUS SAMA. 

„ Do tego rzesze agresywnych stawonogów — 
różnych maści I kształtów, lecz niezmiennie | 
niebezpiecznych | 


„Anzelma ” Uginski 


'tekst: Maciej 
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zaj I PAAECTENZEECOENCTZTN: 

A "” O LU LLL EJ 
rzeczywistego 
z role-playing 


AUTA 
AUE" 
ludzkiej, dwóch 
_ pozostalych do: 
| AAA 
AIUUNAAR 
AMIMHENEJ 
nanogo wyboru, 
Inaczej zet 
będzie rozgrywka — 
MODA LULA ANTON mija 
odmiennego rodzaju, Te same natomiaot 
ANIMOWANY OWOOATANE 
lago świata. 
KUF, THE CRUSADERG ma zaimponować 
UAUUTOLNA MODNA grafiką. 
ENgINa gry paz wali nA rówI I0GZESNE przed 
stawienie powyżej tysiące jednost 
polu bitwy Jednostki tb zoitani WALIA 
darowane z okolo 9:4 tysięcy trójką: 
tów, co oznacza kapitalną jakość 


inęło 50 lat 
od wialkiaj | 
wolny 
HANIA 
wiotńej w KINGDOM UNDER 
KSZOMUCEANUNANEWNAC 
WYDANIA ALNCALA WOLNA 
Ancient Heart. Kiedy zapomniano już o rza 
ALWE LUCIA ZIEM AUCIE 
WWE WUW OWALLE NE PIG 
tareny epowodowa! wybuch nowej wójny. 
| Gracz mó bzunaę wolelić się w postać 
judnego z oztoroch wielkich bohatarów. 


A. SAI: 


| 

| Na polach bitew zmierzą się 
BA ze sobą tysięczne armie, 
| A _44_ wśród których nie zabraknie 
| gt gigantycznych monstrów 
| Z 

| i ij A o h 

kaj mo a 
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oraz dbalość o najmniejsze detala. 
więc jeśli chodzi o stronę RTS owę, wiemy 
wszystko: będą grz pode ko ar mi 


| rzeź, rzaż, rzeź, | spożycji gi gta 
| ONA J rodzajów BONDSLŁAOF od 
"MYCZAIN MAT OKAFALUNIMIINA ZE 
ZUPA JULA NO LUNA, 

tBlące monstra. Go ważne, wszystkia 


jednostki tów w miarę walk i zwycięstw 


nablerać bitewnego doświadczenia: I sta- 
AENKNNANNWOELOTYAEAEAIE 
MIAMI TALEN, 
oręż oraz lepsze pancerze, Bitwy rozegra: 
ją się na ogromnych trójwymiaro 
wych mapach, a wpływ na ich 
WYACWNEWANTACANCAATLU 
OAM NERANENNE CANA 
nież warunki pogodowa i cykl 
dziań/noc. interesującym olę 
Ha mentom każdej bitwy etanie 
WOM możliwość rozmienz 
„8%, tzania przez uaperów 
"a amiarglonośnych pula 
„ pak, które mogą znacz 
UUIAIUWIWECI 
8 WE zanim r 
pw zdąży w ogóle 
| qmma dotrzeć do 
rj twoloh 
obronnych. 
ALU BOCA, 
TUBUUUIATONALN 
. mógl odwiedzić zamak, 
. w którym dokona prze” 


Linii 


: jednostki,  przydzieli 
* im nowe zdolności, 
a nawet będzie mógil 
togszae: zmienić wodza. 

w Bardzo ważną rolę ode 
wg grają bohaterowie — po: 
ZM bężne intoty o nadludzkioh 
„ŻE _ HMiejythioaciac Autorzy 


lak 


klon KR O RÓ 


» glądu wojsk, doposaży | 


jednak obiecują, że herosi, chociaż ellniejci 
gd atandardowych jednostek, nie będą 
w ktame samodzielnie wygrać wojen (jak 
HAWANA MOA ACH 
tonzowanym SPELLFOROE), Jednak ich in- 
(MW OWNYEANWNCANNANWALST A 
z czterech bohaterów charakteryzować się 
będzie odmiennymi umiejętnościami oraz 
stylem prowadzenie walki, Gerald to śre” 
dniowieczny rycerz o zrównoważonych 
AITAWIWOOAOECHANCACICEME 
ką zabójozynią uzbrojoną w dwie mzabla, 
MOWIL NIMWCHNONAAI 
ką silą lale dońć powalni! ositkowie. 


Autorzy zapawniają, 20 speojalną uwagę 
zwrócili na poziom Sztucznej Inteligencji. 
ale zapewnień takich dąb sh MAPAT 
WUOWWAIENZ OWCA 
glupota komputerowego wroga oraz liczne 
blądy programu w zarządzaniu wojskami 
IWWIAAOAWWTANTWARNELE 
WAENINAGZWNMA TALERZE 
DERB dokone pod tym względam przełomu? 


| KEACETNOF KAY ANEMWANE ATW 
AGETNELMAGO EYE 

. stego i role-playing, który zapowiada się 
| całkiem interesująco | 


11/2004 


EEE 


Jaki powinien być Akron 
wojownik? Spojrzenie mordercy; 
uśmiech dziecka, zawieszenie 

fitroena... 


e 


Dzikie bestie zastygły w bezruchu * 
patrząc, jak blondwłose dziewczę 
usiluje wykrzesać najprostszy czar... 


ak E 
PLH 


, z 2, 
cr ży kod GA p. 
WNE , * =z3 


z RZECE R M. 
ł at” Pa fa e aż” A ay. 
EEESENIIO | 


= /4 [ak  sformatowanemu 
ę „herosowi” dajmy 
AB 


h 

w graby kij I nauczmy 
czaru  „przywolywanie 
czkawki ., Potem 
wyślijmy w bój. Niech za- 
kombinuje. Niech przy- 
| cwaniakuje. Niech sieka, 
ściemnia i unika. Zoba- 
czymy, czy taki jest 
twardy, czy z pozycji słab- 


dranie 6 mocno .pokręconych charakterkach 
i konkretnych celach zyciowych. Dzięki temu 
gra ma nabrać realizmu — w końcu co to za 
drużyna, której członkowie idą grzecznie na 
rzeź | nawet sobie nie podowcipkują? 

Nie zmieni się również grafika. Autorzy gry 
zdecydowali się wykorzystać ten sam silnik, 
który pojawil się w oryginalnym DUNGEON 
SIEGE. Oczywiście mocno go rozbudowali. 
Wprowadzili obsługę efektów pixel 2.0, vertex 
shader i lepsze tekstury, opracowali nowy 


szyscy ci bohaterowie zaczyna- 
ją mnie powoli wkurzać. Auto- 
rzy gier czynią ich tak szalenie 
utalentowanymi, tak diabelnie 
napakowanymi, że potwory niejako z definicji 
nie mają po co z lochów wyskakiwać. Kompu- 
terowy mag już po paru starciach miota fire- 
balle wielkości szarzującej krowy. Zdolny 
wojownik jednym piruetem wykręca 
trzykrotność rekordu Podbipięty. 

m. Łucznik trafia strzałą w strzalę 


Ww z pół kilometra, zaś wszyst- 


kie modły kaplena spelniają 

się z regularnością godną 
szwajcarskiego zegarka. Gdzie tu sprawiedli- 
wość? Gdzie tu zabawe? Gdzie tu frajda? 

Ja widzę to tak: uczyńmy bohaterem gry 
wioskowego glupka, zwyklego ciepę prosto od 
kozy, debila, frajera z obsługą lemiesza na po- 
ziomie +2, Na widok jego twarzy niech karcz- 
marze tracą wrodzoną uprzejmość, a kupcy, 
„golibrody i minstrele żądają podwójnej stawki. 


szego w ogóle potrafi coś zdziałać! Bo prze- 
cież goryl w stadzie kapucynek zawsze będzie 
siał zniszczenie, s trudno się podniecać fak- 
tem, ze trawnik po kilku chwilach zrobi 


się Czerwony... 


Pod wieloma względami DUNGEDN SIEGE 2 


przypomina swego chwalebnego 


podprogram odpowiadający za efekty Świetl- 
ne. Podłubali również przy animacjach i syste- 
mie skryptów. Specjalny podprogram Flick 
postara się o ciekawe przerywniki filmowe 
generowane na silniku gry. Dzięki nim opowia- 
dana historia wciągnie nawet największych Ję- 


poprzednika, przez lata uważanego OWIIINR 


za najlepszy klon DIABLO. Gracz | 

tworzy napakowaną (znów to sa- | 
Lzy tytułowe lochy i podziemia można znaleźć i w Pol-- 

KETAKOADZN A COETZEE NZALCEOEWTEW GUZA 

| nica miała pod sobą piwnice, przy których te dzisiejsze 

| są ciasnymi komórkami w sam raz dla osiedlowych muf- 

| ków i pijaczków. Nie brakuje tez dlugich jaskiń, podziem- 


mo!) postać i wyrusza wraz z nią 
w podróż. Na szczęście nie jedzie 
sam. Towarzyszą mu zwierzęta 
juczne, które maże obładować ta- 
nami zbędnego żelastwa. Jednym 
z nich będzie zywiołak. Co ciekawe, 


da się go uzbroić. Zaopatrzony | 


w zbroję, miecz i kilka magicznych 


* pierścieni pokaże, iż jest niecien- 
_ dzać — trasa liczy ponad 2 kilometry. Swoje podziemia 


kim zawadiaką. W DS2 pojawią się 
tez postacie gotowe przyłączyć 
się do gracze. Będą ta gadatliwi 


nych bunkrów i kopalni udostępnionych zwiedzającym. 
Spore lochy znajdziesz na przykład w Chelmie, „gdzie 
wskutek intensywnego wydobycia kredy powstał labi- 
rynt korytarzy, tuneli i sztolni, Obecnie można je zwie- 


ma też Jareslaw, Kłodzko i Sandomierz, nie wspomina- 


_ jąc o Tarnowskich Górach i Kostrzynie nad Odrą. W nie- 
których obiektach nawet straszy! 


=4 


drtekst: s. Dungeon Mastah” Zacharzewski 


AH = 


kajlów (tak, tak, fabuła ma być głęboka jak 
studnia za oborą!). Na ekranie pojawi się trzy 
razy więcej szczegółów niż w dodatku, zaś to- 
czące się wydarzenia zyskają rozmach, o któ- 
rym miłośnicy pierwszej części mogli jedynie 
pomarzyć. Nic dziwnego, że gra na trailerach 
wygląda rewelacyjnie i w ogóle nie przypomina 
swego „przedpotopowego” poprzednika. Poa- 
dobnież rządz ić będzie muzyka Franka Bry oraz 
Jeramy ego Soula. 5am interfejs iozOŁANIE 
bez większych zmian. 


nowe lokacje | nowe przedmioty. Te pierwsze 
raczej nie zaskoczą oryginalnością, Pojawią się 


ciemne, zatęchłe lochy i suto zdobione koryta- | 


rze prowadzące do iście pałacowych sal balo- 

wych  (kapiących 

gobelinami, jak 

napisałby reżyser 

Lech Majewski], 

Nie zabraknie 

również leśnych 

duktów  oblożo- 

nych kamieniami, 

głębokich jaskiń, 

wymarłych wlo- 

sek, pradawnych 

świątyń zamiesz- 

kałych przez dzikie 

i pokurczone Destie, 

których pazury przeci- 

nają stal i kruszą kopie. 

Kopie? Także i miecze, 

korbacze, lańcuchy, ma- 

giczne laski, tarcze, 

krzyże, topory, szable, 

kusze, włócznie, maczu- RAR 

gi, sejmitary, sierpy, 

sztylety, proce, tluki, 

oszczepy, lance, nadzia- 

ki, rapiery tasaki 

i halabardy. Broni, ma- 

gicznych przedmiotów, 

mikstur I artefaktów na | 

pewno w DUNGEON SIEGE 2 nie, zabraknie. 

Szkoda jedynie, że znów postacie kierowane 

przez gracza zyskają wielką przewagę. C0ż 

może bowiem zrobić zapchlony wilk ze starty- 

mi zębami w podgniłych dziąslach, gdy ma 

przed sobą oprycha w ciężkiej zbroi, z lagą 

grubości głowy dorodnego samca w dłoniach? 
Autorzy gry wciąż trzymają bestiariusz 

w tajemnicy. Opowiadają za to o Goach Sl, 

która ma tę niecodzienną funkcję, że — niczym 

piłkarski trener — zarządza całą ekipą potwo- 

rów, a nie pojedynczymi egzemplarzami. 

W efekcie RNOTZEJNE nie atakują chaotycznie, 

ta wują swoje dzialania. 

Część zachowań kasi programiści podpatrzy- 

li u zwierząt stadnych, a część skonsultowali 

ze strategami. (o ciekawe, pod koniec gry 

zrobi się naprawdę trudno. Potwory będą 


stosować wyrafinowane taktyki, prowokować ' 


i 


+= 
m 


; 24% - A w A Ihsc + 
Wi - 1 I UT. autdk M 1" 1: |. 


do ataków, wciągać w pu- 


| lapki, zwodzić, oszukiwać, 

| markować zachowania, 
Niektórych watahom będą 
przewodzić _ dowódcy, 
twardsi, szybsi, lepiej wal: 
czący. Może być napraw- 
dę ostro! 

Klas! y postaci pozostaną 
tar, lacz zmieni się Sys- 
tem ich rozwoju. Gracz 

będzie mógl szkolić swoje- 

go podopiecznego w róż- 

nych kierunkach, np. 

w walce mieczem dwu- 

ręcznym, dwoma mieczami, 

mieczem i tarczą, samym mieczem (latwiej 


wtedy o uniki), Z kolei mag może specjalizować - 


SIę w walce, leczeniu, władaniu lodem bądź 
przyzywaniu kreatur. Nie zabraknie rozwoju 
postaci, cykających w tle punktów doświad- 
szenia oraz dokształcaj jących Się LOWArZYySzY, 


Gra miaia pojawić się w sklepach na począt- 
ku tego roku, Później przesunięto jej premierę 
na jesień, bo to ładna pora, liścia mienią się 


| setkami kolorów, a po lasach snują się budzą- 
Oczywiście w DUNGEON SIEGE 2 pojawią się ; 


ce grozę mgly. Obecnie mówi się o wiośnie 
2005, kwiatkach na polu | różyczkach na gro- 
bach. Czy ta dobrze? Cóż, na pewno. Progra- 
miści i graficy nie leżą przecież na plecach I nie 
drapią się po tyłkach — ciężko pracują, by 
uczynić DUNGEON SIEGE 2 es z0Ze 

lepszą produkcją. Z kolei ludzie 

z GD Projektu już się szykują, by 

przejąć ów tytuł w swoje łapki, 

zlokalizować go i wydać za uczci- 

(| wą cenę. Oby do lata! 


ingham jk 
r gie 


WOŁÓW CFALEJIE BEE WLIUAULISTAU 
(do czasu SACRED). Lazisz ludkiem i siekasz, 
rąbiesz, mordujesz, czarujeSz... 


PASTA NO UZWZA NK (YO PAAWZZ O AWZZACZA ATE 
barbarzyńskie plemiona Wyrusz na... 
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iemi zagrażają paskudniki z KOSMOSU. RY 
tuację są w stanie zbrojnie załagodzić je- 


k dynie główny bohater, jego wielgachnooka 

5 siostra oraz banda swojskich kamratów 

(dobrze uzbrojonych, ma się rozumieć]. Po dro- 

dze czeka ich wiele dziwacznych spotkań, spo- 

rów, afer, strzelanin i pojedynków z potworami na 

specjalnie przygotowanych, generowanych przez 

komputer arenach. Od podobnych scenariuszy półki ja- 

nońskich producentów wręcz się uginają. Dlaczego więc 

ten zrealizowano? Ponoć w interesujący sposób por- 

tretuje zależności między bohaterami. Poza tym 

powstaje w Europie, w znanym wszystkim graczom 

JoWood. FUTURE TAGTICS oferuje zabawną grę 

role-playing, wykonaną na japońską modłę, 

z walkami prowadzonymi w trybie turowym 

i sporą dawką taktyki. Autorzy twierdzą jed- 

nak, że stawiają na dobrą zabawę i szybką 

| GEREMIELOZA EA LALE CEED CH 

kie znaczenie. Góż, przyznam, iż jestem nawet 
ciekaw, co za potworek z tej gry wyrośnie... 


BUUELILED 


z a 


mbitny RPG/RTS nazywany 
przez niektórych następcą 


dzie się Warsaw Games Show. Na imprezie będzi fenomenalnego SPELLFORCE A. Obie nn] | 
| + można zobaczyć działające wersje WIEDŹMINA © . gry mają wiele wspólnego: toczą się w podobnych do siebie światach fan- okręciło się, pokielbasiło i zakotłowało. 
2  1STALKERA, a także wziąć udział w wełu, wielu t tasy, akcentują rolę bohaterów w starciach, a takze cieszą Oczy nowoczesną, Wi- wał kultowego CHAMPIONSHIP 
| 6  niejach. Zapowiedziano riawet oficjalną polską pr dowiskową grafiką. Za tę ostatnią odpowiada silnik zapożyczony z SUDDEN STRIKE JAGER robią obecnie FOOTBALL MA 
| - mierę konsoli Xbox Rychło w czas _ 8. odpowiednio rozbudowany i WO GWODALISEEG ZZO ELEHWANE UE gó 2005, a | nad nowym GM biedzi | 
RE rych wystarczy zająć jakiś teren, w innych trzeba będzie dotrzeć do określonego się zupe eni le inny skład. Skutek? Dwa, a nawet 


JARE punktu, wychłostać jakiegoś brzydala bądź rozbudować armię. Go ciekawe, prócz trzy (jeśli liczyć TOTAL CLUB | MANA GER 2005] 


| dwóch stron konfliktu, na każdej z map pojawią się tez wrogie potwory, bohatera- dobre sportowe gry ekonomiczne na rynku. | 


JALOC wyraźnie stawia na młodych gracz wie do wynajęcia, a także dzikie plemiona, które można przekupić bądź „przegadać” Szok, pisk, ekstaza na trybunach, róg oblitości 
tarz am jest ich ostatnia gr JERU JEIERULEA wreszcie rozdrapany. Ale czy rzeczywiście jest 
LĘSEDNY. się z czego cieszyć? A jeśli 5l Games bez 
opieki Eidos stworzy knota, a nowi 
„Cczempionszipowcy” zawiodą oczekiwa- 
nia fanów? Cóż... Na razie FM2003 
wygląda dobrze. Oferuje ponad 2000 klu- 
bów ze 196 lig 51 róznych krajów. Do te- 
go dochodzi cała masa ekip miodziezowycn, 
juniorskich i frajerskich, różnych LI2 1, kadr 
B i rezerw: jednym słowem kolejne ULU (dosa 
ekip. Ponadta trzydzieści różnych parame- | Ę 
traw opisujących każdego zawodnika, wygod- | 
ny interfejs, duza liczba załeżności, możliwość [F mi 
śledzenia karier poszczególnych zawodników. f 
Polska liga oczywiście dodana, a wraz z nią aktu- [R 
alne składy. Lokalna wersja językowa, cena poni | 
żej stu złotych. Sam miód, prawda? V Nięc Czego tu 
się bać! Będzie pięknie, Włodarczyk sam na sam, 
gooool, proszę państwa... 
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jerwsza część gry sprzedala się w nakładzie 4.5 mi- BIELG upo, fżresieji| 
lone kopii. Nie wiadomo, czy drugą w ogóle ktoś ku- | rów iacta SĘ po. 


pi, bo jak pólnocni Koreańczycy nerwa zalapią, to SRD) 


wysadzą pól świata w powietrze I nikt już grami nie | Przykład? Piójrawaiję | 


będzie handlowal. Powody mają. Tom Clancy zadecydowai, SKUJETZGOUN 
że akcja GHO5T RECON © zeprowadzi gracza właśnie do ich mywaczka mistrzyn | 
Kraju, masówo skupującego broń na rosyjskim czarnym BRETNULCEME 8 kozi 


rynku. | kiedy wreszcie w męczonej glodem Korei dojdzie AFSPN7TFEN 
do buntu, władze zrzucą winę na Chiny. Rrzy okazji za mer, Zna ny 

aprobatą Rosji zajmą pobliską chińską prowincję. Zbroj- 
nie I siłowo, ma się rozumieć, Władze w Pekinie zecho- 


; 
rzą 


boją wlasnego Clenia I noszą kokardy na głowiej., Jed- 
nym slowem, za nic w świecie nie wejdą w otwarty 
konflikt z Moskwą. Zgodzą się za to, by na granicę udał 
się oddział Ghost. Cel; patrolowanie regionu, rozpo- 
znanie zagrożeń I wyeliminowanie koreańskich gene- 


enie, | 8 "NI Fo 


rałów odpowiedzialnych za inwazję. GHOST RECON 2 jest wa 8z do | ból sta a rdowa. j 
przyniesie tez Standardowy Zestaw Marketingowy Gno a S=Rc się świa adkami | bardzo | nieprz rzyje! pak! 
Gry Wojennej: nowe rodzaje broni, doskonalą j RE Blu W ń famuj as siędo | 


Sztuczną Inteligencję, więcej opeji taktycznych i po- 
tęzniejszy Silnik graficzny. Pecetowa premiera wlo- 
sną, konsolowa na Gwiazdkę, kę 
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ma g grę twórcy 

reklamują 

jako najbar- 

m dziej  reall- 

J styczny _ symulator 

wyścigów samocho- 

dowych w historii. 

Zapewne troszkę prze- 

sadzają, ale i tak pro- 

gram zapowiada się wyśmienicie. Lhociazby 

dlatego, że firmą Simbin, która grę: tworzy, 

( zarządza prawdziwy rajdowiec. Gość ma mnó- 

UA .ctwo kontaktów I jeszcze więcej znajomości. 

Dzięki temu program wykorzystuje licencję 

FIA GT Championship, oferując prawdziwe 

| trasy oraz samochody. Do stworzenia jed- 

M nych i drugich wykorzystano szczegółowe 

9 dane telemetryczne, udostępnione twór- 

"| com przez poszczególne teamy oraz wla- 

5) ścicieli torów. Zachowano nawet setki 

drobnych detali, o których wielu innych 

| programistów nawet by nie pomyślało: 

drzewa mają podobny uklad galęzi co 

w rzeczywistości, budynki I samochody 

ozdabiają prawdziwe logosy. Sam model jaz- 

/_ dy jest ultrarealistyczny, a opcji co niemiara. 
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Sudden Strike 3 


Przedstawiamy Edycję Kolekcjonerską 
Neverwinter Nights. 
To unikalne wydanie jednej z najlepszych 
gier RPG wszech czasów zawiera 

nie tylko podstawową edycję 

słynnego Neverwinter Nights, 

ale także oba oficjalne dodatki: 

Shadows of Undrentide 

i Hordes of the Underdark. 


Unikalna Edycja Kolekcjonerska to: 


3CD : grą Neverwinter Nigłus 
ICD z grą Neverwinter Nights: Shadows of Undrentde 
1CD z grą Neverwinter Nigluts: Hordes of tle Underdark 
ICD z licznymi dodatkami do gier 
Instrukcja do gry i obu dodatków 
Wszystkie uaktulanienia do gry i obu dodatków 
Wyjątkowo atrakcyjna cena 129.90 zł! 
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ierwsza część byla słaba, druga wielkiej furory nie | 
zrobila. Może za trzecim razem się uda? Autorzy | | UA JU: 
gry zapowiadają mnóstwo atrakcji, w tym 4/ | zzątek le 
licencjonowanych wozów Forda (starych, koncep- ALUKULS 
cyjnych, terenowych, turystycznych, sportowych) OdWZO- | śj! 
rowanych tak, jakby to były dzieła sztuki i każdy detal się Ryga 
ea, min. 200 TYCOC liczyl. Do tego dojdzie około 50 tras biegnących przez STUDNI 
PIO EZE RZESZA IE miasta i wsie, pustynie i lodowce, a także klasyczne le- Jo prz 
śne bezdroża. Pojawią się także tory Formuły 1, widok AMIE 
zza kierownicy, automatyczna i manualna skrzynia BĘUWALEZN 
biegów. Kolejnym atutem programu mają być tryby tŁÓrega 
rozgrywki w liczbie 16 sztuk, Prócz klasycznych zma: MBUEE 
| e ra strategiczna BATTLE FOR MIULUE gań z czasem i przeciwnikami pojawią się rajdy mi ni 
| -ARTH doczekali ej polskiej strony. Pod at pomiędzy słupkami, z chwytaniem baloników, ślizga- MYSLI 
niem się i podjeżdżaniem pod dużą i stromą górkę. NEZLS: N programie [ 
Pozostaje czekać... czKóW „FiayDdy 


| ką gf aa | 


= iiklcj | 
; my | J 
i 


Scrapland 


merican Mebee twarrrdy 
jest, nie poddaje się! Po 
upadku ukochenego pro- 
AE: jektu OZ zająl się grą 
y SCRAPLAND, przygotowywaną mię 
F dzy innymi przez autorów świetnego 
BLADE OF DARKNESS. A że czerpa! in 

spirację z GTA... Robi się ciekawie, bar- 
dzo ciekawie. Akoja 
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 wyginą! Peter Wright z MOMENT 
LJ OF SILENCE też nie zamierza zejść /Ą 
ztego świata. W chwil obecnej pracu- Kovzy| 
je dla agencji rządowej zajmującej 
się wolnością slowa. Pracuje? 
Nie, to za dużo powledziane. 

Nie w tym hałasie! Brygady 
OWAT rozwałlają właśnie 
mieszkanie jego sąsiada. 

0 samym gościu sluch gi- 

nie. Peter rozpoczyna 
prywatne śledztwo I oć- 
krywa skomplikowaną 
siatkę powiązań, któ- 
rej macki sięgają wy- 


programu toczy 8ię w przy 
sziości, na niewielkiej pla- (7% 
necie zamieszkałej w CGalości 
przez roboty, Główny bohater 
D-Tritus, jest zawodowym papa- _ 
razzi. Krąży po mieście, cyka foty 
Swą gadającą kamerą, czasem 
załatwi komuś jakis lewy smar czy 
niestandardowy mod. Chlopak żyje 
sobie spokojnie do Cząsu, gdy wplą- 
tuje się w poważną aferę, Wpada 

na trop szajki, dla której handel 

robocimi AECHCWU zabójstwa 

i napady z bronią w Fęku to co- 

dzienność. Sęk w tym, że w tym 

samym momencie 5zajka wpada 

na trop D-Tritusa, Gra podzielo: 

na jest na misje oraz zadania 

poboczne, Mieniące się setka- 

mi neonów miasto zwledzisz 
na piechotę k 
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Usługa dostępna we wszystkich sieciach komórkowych działających w Polsce (Plus GSM, Era, Idea]. 
Koszt wysłania jednego SMS'a wynosi 1.22 zł z VAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wyłącz- 
nie w celu wysyłki nagród i nie będą gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udział w konkur- 
sie oznacza zgodę na powyższe warunki. 
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biznesmenów 
oraz kryminalistów. Tym samym zostaje wcią- 
gnięty w grę, z której może wyjść jako bohater 
bądź, .. kolejny obywatel zaginiony w niewyja- 
„ Śnionych okolicznościach. 
| Opublikowane w Sieci ob- 
] razki wyglądają rewelacy)|- 
nie, atutami programu są 
też prosty interfejs (4 la 
| BYBERIAJ | ciekawy scena- 
| riusz, W grze pojawi się też 
75 lokacji, ponad 8 godzin 
| dialogów, 038 postaci 
| niezależnych oraz filmiki 
przygotowane przez ekipę 
"e odpowiedzialną za ROGUE 

| SQUADRON 2. | nejważ- 

| niejsze: premiera zachac- 
nia odbędzie się pod koniec 
października! 


lub korzystając z licznych ślizgaczy. Do wielu bu 
dynków da się wejść, z wieloma NFO'ami poga- 
dać. Program skrzy humorem I szybką akcją, ma 
też naprawdę niezlą grafikę. Na pecetowe SAN 
ANDREAS trzeba zaś czekać do jesieni 20US ro- 
ku. Wnioski nasuwają się same... tylko ten tytul 
, —6...GRAPLAND. Bie! 
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Na gry z listy TOP-13 możesz 
głosować przy pomocy SMS'ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 

7164 wiadomość o treści LRCL.;* 
(zamiast 4* podaj przypisany grze 
numer — jest w czarnym polu). 

Możesz też przysyłać własne 
propozycje — wyślij wiadomość 

o treści LPCL.nazwa gry. Prosimy 
dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS — bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu itp. 
Pełna lista gier znajduje się 
na stronie www.click.pl 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy grę 
ufundowaną przez polskiego 
| dystrybutora, firmę CD Projekt, 
oraz 6 dodałkowych gier! 
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„Co by tu jeszcze spieprzyć panowiefj 
co by tu jeszcze spieprzyć?” = 

śpiewał Wojciech Młynarski, Czyżby 
chłopcy z Creative 


naszego barda? 


Ą ZaSy Republiki, a potem Imperium 

I | Rzymskiego to jeden z najbardziej 

„ frapujących okresów w dziejach ludz- 

! kosci. My — Europejczycy — zawdzię- 
czamy Rzymowi tak wiele, że sami czasem nie 
_ zdajemy sobie sprawy, jak państwo, które znik- 
R nęło z mapy świata przeszło 1500 lat temu, 
mogła wywrzeć tek agromny wplyw na naszą 
rzeczywistość. Rzymskie prawo, rzymska myśl 
wojskowa, rzymscy filozofowie, rzymska trady- 
cja polityczna — wszystkie te elementy przez 
wieki oddziaływały na rozwój Europy, Dla twór- 
- ców gier komputerowych Rzym, o dziwo, nie 
był zbyt wdzięcznym obiektem. Z dawnych lat 
4. pamiętam jeszcze słynną CENTURION; DEFEN- 


get” ” DER OF ROME, potem byly HANNIBAL I GREAT 
ń BATTLES OF CAESAR... 
ł Wprawadzeniem do gry jest Prolog, w któ- 


rym w przystępny sposób wytlumaczona 
_. zostają najważniejsze aspekty zarządzania pań 
stwem oraz taktyka 
walk. Na- 


„Jednak ważne jest, że 


Assembly słuchali 


wet weterani MEDIEVALA powinni przy- 
najmniej częściowo zapoznać się 
z Prologiem, gdyz pokazuje on 
szereg interesujących opcji. 44 


w każdej chwili zarówno A, POOBA » 

na mapie globalnej, jak 7 ŻE „4, PRE 
i bitewnej możesz sko- 
rzystać z pomocy do- 
radców szczegółowo 
tlumaczących kazdy 
aspekt rozgrywki, 


|| i || * 
i „JE wiz ie ET. <a 
T | I | J | H || j 

U iEARMA Ą 


Wszystko zaczyna się 
w czasach Republiki. 
Mażesz stanąć na czele 
jednega z trzech wiel- 
kieh Feyrnakiah fłamów: 
zulii, ejpii | Bruti, W za- 
lezności od tego, którą 
stronę konfliktu wybie- 
rzesz, zaczniesz z innym 


i uk 
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_ stanem posiadania oraz otrzymasz inne misję 
00 senatu. Oznacza to najczęściej Konieczność ABA 
(prowadzenia wojen'z różnymi obcymi potęga. | eta 

M Możesz wybrać opcję króbkiej kampanii, co ji. i 

( Oznacza, że wystarczy zająć 15 miast oraz | 
8 zniewolić wybranego przez Senat wroga | N. 
| dończycy w zależności od wyboru frakcji, | 
aby zakończyć grę zwycięstwem. Dużo ban- ł M 
dziej skomplikowana jest rozszerzona kam-- 
| pania, w której musisz podbić aż 50 miast. AB 

4 | wykonać pracę, jaka w rzeczywistości PA h Ń 

p U padła Juliuszowi Cezarowi. |: 
_ Szkoda, że kampania pozwala tylko na 
BE bowadzenie stronnictw rzymskich, a nie 

| można bulo sterować niemal każdym dostęp: 
 Bereniezenie? Cóż, zapew- 

i ne twórcy musieli sobie 

JJ W, coś pozostawić, aby przy- | 

MEL gotować dodatek do gry | 


| | i M mi gromedzącymi się na granicach Republiki, 
(Galowie, Kartagińczycy, Grecy i Mace: || 
| zapanować nad rzymskim Senatem. czyl, 3 
|| ościennych krajów. Dlaszega w MEDIEVAL 
am Bańistywam, a w ROME ietnieje tak spalę - , | 
Ę (i zarobić kalejną ka-| 


uz 
c Ń” = 
Noce: "5 


FT -j= 


skę], który na przyklad będzie zatytułowany: 
ROME: TOTAL WAR — EASTERN EMPIRES :)... 


W ROME najciekawsza | najważniejsza jest 
kampania, ale możesz również wziąć udział 
w kilku historycznych bitwach (np. stynnej 
zasadzce w lesie leutoburskim — jednej z naj- 
większych klęsk legionów w czasach wczesne- 
go Imperium). Poza tym istnieje możliwość 
przygotowania własnej bitwy. W takim wypad- 
ku wybierasz państwo, którego wojskiem 
chcesz zarządzać, oraz kompletujesz sklad ar- JJ" 
a mili. Decydujesz również o skladzie wrogich "eee - 
+. * oddziałów i wybierasz miejsce bitwy. Opoja td | stem, a w najbliższym jego otoczeniu w ogóle 
> "pozwala poznać wiele detali związanych z pro- : są najemnicy). Tutaj również zapoznajesz się 
=. wadzeniem walki, Go zaowocuje w czasie kam: ' ze wszelkimi ważnymi informacjami; otrzymu- 
pani. Tu właśnie możesz poznać, jakie są wady | jesz misje od Senatu, raporty gospodarcze, 
i zalety armii Seleucydów, Scytów, Partów, doniesienia, kto z kim jest w stanie wojny, 
Germanów, Brytów czy Galów " 4 wieści na tematy związane ze 
(w sumie 1/ różnych stronnictw A; sprawami rodowymi (np. 
oraz narodów). pojawia się Czasem 
a możliwość adopcji, tak 

e częsta w, histórycz- 
= nym Rzymie]. 


ma zj wam: wzm: umaw: saa a: w z z a o 


Bo opokojnie, w trybie turowym za- 
* rządzasz sprawami natury gospodar- 
BE) czej, militarnej oraz. dyplomatycznej. 
w Ustalasz, co ma się budować w mia- 
230 stach, jakich rekrutować żolnierzy, wy- 
So znaczasz podatki oraz kierujesz armie 
j-- w-stronę wrogich oddziałów lub miast. 
* Na tym etapie gry korzystasz również 
z dyplometów, szpiegów Oraz zabójców, de- 

- cydujesz o tym, gdzie mają popiynąć fioty, | 

a także werbujesz najemników (pod warun- 
_ klem, że jeden z twoich wodzów jest poza mia-- 


+ Kiedy zaczyna się 
o bitwa, możesz 
ł skorzystać z opcji 
_ automatycznego roz- 
| wiązania konfliktu lub 
poprowadzić wojska 
" samodzielnie. 
s" Pierwsza opcja 
KR przydaje . 
zwlaszcza 
wtedy, kiedy masz do czy- / 
nienia ze zdecydowanie 
'słabszym wragiem. ks 
W tym wypadku nie ma |EFSSE 
| co tracić czasu, lepiej aby WAŁ 
program sam zadecydował V 
o wyniku starcia. Druga Ń 
opcja przydaje się w czasie Di- 


lub wróg dysponuje przewagą. Wte- 
dy musisz. wykazać się SUOIROROJECA 
„ Walka 


tew, w których siły są wyrównane 
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czenym przez program terenie. Jaka doDry 
wódz musisz doskonale znać wady oraz zalety 
swych oddziałów. Na przykład musisz wiedziec, 
że chłopstwo ma niskie morałe I błyskawicznie 
idzie w rozsypkę w starciu z silniejszym wro- 
giem. Ze piechota uzbrojona we włócznie sku- 
tecznie powstrzyma szarżę kawalerii, a z kolei 
atakująca od tylu kawaleria rozbije w mig pie- 
chotę. Ze bojowe słonie często wpadają w szal 
uniemożliwiający sterowanie nimi. Ze łuczników 
trzeba za wszelką cenę chronić przed walką 
wręcz, że uderzenie z flanki nadszarpnie lub 
zniszczy morale przeciwnika, że zlikwidowanie 
wrogiego dowódcy jest ogromnym krokiem do 
zwycięstwa. Musisz wiedzieć, które oddziały 
Są szybkie oraz zwrotne, a którym kazdy 
manewr zabiera sporo czasu, które spisują się 
rewelacyjnie w obronie, a które są wręcz 
stworzone do błyskawicznej szarży. Niuansów, 
szczegó! łów oraz detali jest w ROME mnóstwo, 
i tak jak mnóstwo jest rodzajów 
jednostek. Opanowanie wla- 
ściwych taktyk na pewno Zaj- 
i mie trochę czasu, lecz efekty 
będą wspaniałe. Rozsądne po- 


Kazda armia ma określoną liczbę punktów 
TONY TOW ZGIERZA 


Najemników możne zatrudniać tylko wtedy, 
kiedy wódz armii znajduje się poza miastem 
=H 
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Przed formowaniem armii warto zapoznać 
| z dokładnymi I EIC 


UTAGTYYJ 


prowadzenie armii w boju da AJJ 
skutek taki jak na rzeczywi- JĄ 
, stych polach bitew, gdzie Rzy 
mianie potrafili zadać wrogom 25m 
kilkadziesiąt Fazy większe a | 
straty niz sami ponieśli. A 
Sztuczna inteligencja, nie= M 
stety, nie zachwyca. Każdy, Ą 
kto grał w MEDIEVAL, wie, iż? 3 
nękające ataki luczników (czy | 
| innych miotających jednostek) | 
, mogły wykończyć wroga, któ- i 
= ry w zasadzie dawał się a 
hekrk wystrzelać, a nawet czasami sam 
ustawiał się w zasięgu ognia (w bitwach 0 mo- 
sty było to szczególnie widoczne). Podobnie 
jest, niestety, w ROME. Gorzej, że komputer 
[ma Kłopoty ż władoiwym wykonywsniem rozżka- 
żów, która wydajesź, Zdarzało się, że dawalem 
konnicy rozkaz pościgu, po czym zauważalem, 
że żołnierze — nie wiedzieć czemu — stanęji 
w. miejscu lub zaczęli jakieś bezładne | dlugo 
trwające przegrupowania. 


Należy śledzić polityczne oraz gospodarcze 
wydarzenia zachodzące w Rzymie 


Jednostki pojawiające się na polu bitwy preż 4 
zentują się o niebo lepiej niż w MEDIEVAL. Ale, * 

uwaga! Dotyczy to tylko zbliżeń. Jeśli każesz 
kamerze znaleźć się tuż przy żołnierzach, uj: 
rzysz wszystko z kapitalnymi szczegółami. Re 
welacyjnie wygląda zwłaszcza szarża bojowych / 
słoni albo pościg konnicy lub psów za uciekają 
cą piechotą wroga. Jednak dużo gorzej rzecz |» | 
się przedstawia przy włączeniu kamery na naj- 

większe oddalenie. W MEDIE= 
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jem jednostek4 
mam do czynie) | 
nia. Tyczasem M 
szą) w ROME często. 

"| tega po prostu > 
nie widać! JI 
/ Jestem nato: 
/ miast pelen uznania 
7. dla przedbitewnych od- 

praw. Zwyczajem każdego | 
rzymskiego wodza było „zagrza* 
nie” ae do walki oai przemówie= > 
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"Racjonalne ustawienie jednostek rosła 
bitwą może być kluczem do sukcesu 
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ROME E: TOTAL WAR to trze- ; biorą na siedie rozne miasta. Ocena: NIE. Kry: 
cia odsłona słynnej Seri, dśliań wręcz przejrzystość ek (onomiczna 
której poprzednikami „Raki i. MEDIEVALA zestala zastapiona niepotrzebnie 
SHOGUN AT | skampikowanymi zasadami zasadami. Owszem, 5 


INVASION Meza Gos SĘ dO 
DIEVAL (wraz z kije V- | 
KINGS). LE tak jak autor | DIEJAL. h | 
tego artykulu, jest w A 1. 4. Rozbudowa mies A 
TW to ROL jodo- ! z wiukigTh Oiesao zk yk EJ 
ljesttak ; 5 rodzajów], ktć a wok. 
wiej ki powa 3 kierunku, 
iż . ulubionego programu pozostał zlec 
a 5 rzę AU apraszal WAR DACZA 


ry. ludności, 
| nym n moren reje sari udo 
iarowa, Wieksz! oś ar pn nieszka ców. . A trwa dlugo.. 
ad st „mgłą wojny”. „A a do nh. 0 
ię opiero po zbliżen 
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nie ma ta nic wspóine- 
go z muzyką antycz- 
nego Rzymu — która 
opierała Się na brzmieniu 
cytr, kitar czy hari — ale nie będę 
się upierał. Ważne, ze jest ladnie. 
Niestety ROME: TW jest, moim 
zdaniem, sporym krokiem wstecz 
w porównaniu z MEDIEVAL: TW. 
z ście zdaję sobie spra- y 
wę, że moja optyka może 
ŚR lekko zaburzona. 
MEDIEVAL wpisalem — 
do panteonu ukocha- 
nych gier (a zarę- | 
SRA COT OS PERSKĄ czam, że krótka ta © 
___ tlwi i dowcipni, potra- ZSS ZNACZNE) sta) i stąd może tak 
_lefiący żołnierzy nie tylko IE ata" SĄ: XJ z s radykalne zmiany 
" natchnąć odwagą, ale WREN ZPB ZWANA odbieram niczym Świę- 
_ również rozbawić. Jak dE: MLO Jak c tokradztwo. Jednak za: 
z wyglądała taka przemo- AEG PES /ł daniem recenzenta jest kami nie? 
AE Wa, możesz zobaczyć na SOSIE U przecież podzielenie stę. ei | 
> przykład w pierwszych se- WART. Po z czytelnikami subiekbywys się 
I 5 kwencjach „Gladistora” w re- | 5 > nym odczuciem | odpowiedź 
-_ zyserii Ridleya Scotta. W ROME: j 4 na szereg pytań. Po pierwsze” 
ł _ TW zrealizowano to wyśmienicie. Ak- — == _ ty gra sprawiła mi radość? Odpos | 
A | torzy kapitalnie operują głosem, słyszymy "| - wiedź brzmi: NIE. Po drugie: czy nie moglenti 
+ owacje wojowników, szczęk uderzeń mieczami i doczekać się następnej sesji? Odpowiedź brzmi 
” 0 tarcze. No I przede wszystkim teksty są rewe- : NiE. Po trzecie: czy grając, zapominaiem nan o zynienia z W 
,  lacyjne, czasami naprawdę wyv wolują prawdziwy ; Bożym świecie? Odpowiedź brzmi: NIE. s! books ja 
dreszcz. Bardzo podoba mi się również ścieżka i czwarte: czy pobiegi bym do sklepu i kupił RÓR | | 
— dźwiękowa. Łagodna, leniwie sącząca się muzyka : ME? Odpowiedź również brzmi: NIE. Z lekkim | 
„z prześlicznym żeńskim wokalem robi dobre wra- ; znakiem zapytania. h 
Ki zenie. Smiem co prawda podejrzewać, że | 
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Ocena; NIE, Rozbudowa powinna zależeć tylko ; Ocena: NIE, Zmiana ta drastycznie zas | 
od ilości pieniędzy w skarbcu, a nie od czyni. ; węża liczbę dowódców, którzy mogą 
: graficz p ka W m, że + rozwijać swe umiejętności, Poza tymig 
antycznego świeta mog | sobie, je | tyl- 00 to za wybór, że all 0 st się guber- 
Ko chcieli naspro Nasprowac zać osadników. | GRA albo się walczy na 
ibernatorzy — w MED EVAL przyznawaleś _ polu bitwy? 


że w ROME mapy staną się rozlegle 
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) wsparcie w postaci nowych jednostek, | 
je mogą być zarówno proste (nawiąza: 
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przyjdzie 1a POMOC w jednej chwili zagro: 
zonej armii w Macedonii. To wymusza my: 
| Ślenie oraz plano ja | 
- prowadząc kampanię 
SERW atu misje specjal | 
_ wykonanie. przewidziano nagrody pieięzid | 
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ajbardziej robeczywa gra we 
wszechświecie od lat cierpiała na 
wtórność. Jej kolejne odcinki przy 
Inosiły niewiele zmian. Czasem 
pojawiały się nowe bronie, dodatkowe tryby 
i drobne: ulepszenia, lecz większych reform 
brakowało. Nawet wydane w zeszłym roku 
WORMS 80 nie zaskoczyły znawców temetu. 
Przyniosły co prawda trójwymiar, lecz sam mo- 
del rozgrywki pozosta! bez większych zmian. 


Dlatego też cieszę się, ze to wlaśnie mnie. 


przypadł zaszczyt zekomunikowania czytelni- 
kom CLICKA!, iż ROBAKI zmieniły się. W ich ma- 
łych móżdzkach wreszcie coś drgnęło, pojawila 
się świeża myśl, oryginalny pomysl, ozywcza 
sila wymiatająca to, co stare | zjełczale. Zanim 
jednak wyjaśnię, w czym rzecz i o co chodzi, 


napiszę kilka słów o samych WORMSACH. Je- | 


stem to winien tym, którzy ostatnie dziesięć 
lat spędzili w celi śmierci, na Kamczatce, 
w Murmańsku bądź na rybach. Cl 

ostatni mają zresztą najlepiej. Je: „A 
śli ciągnęli okonki, z pewno- „aś 

ścią czają już klimat i znają APPa 
przynętę na wylot. 
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Głównymi bohaterami programu 
Są mocno przypasione robaki, takie 
krótkie, grube dzdzownice © wielgach- 
nych galach | niezbyt dobrze zarysowa- 
nych pierścieniach. Stwory te 


zamieszkują niezwykle kolorowe 
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* świsty. Wśród lokacji 
« prym wiodą greckie równi: 
«< ny, wielkie pustynie 
< Z piramidami w tle, Śre- 
„ dniowieczne zamki i baszty 
+ Oraz japońskie czy murzyń- 
skie chatki. Na mroczne 
« zaułki XIX-wiecznego Lon- 

dynu, skąpane w deszczu 
bądź zroszóne typowo angielską mzawką nie 
ma tu miejsca. lo jednak nie wszystko! Otóż 
robaki żyją w stadach | to z reguly bardzo krób- 
ku, Kochają bowiem adrenalinę, uwielbiają, gdy 
rdzeń nadnerczy produkuje ją w zdwojonym 
iempie, By go wspomóc, organizują grupowe 
starcia, w trakcie których oddają się pod da- 
wództwo gracza. 

(Celem zabawy jest wyeliminowanie sił prze- 
ciwnika, a zatem wybicie wszystkich robaków 
znajdujących się na planszy. Poszczególne 
strony działają na zmianę, co oznacza, że 
w każdej turze jeden i tylka jeden robal prze- 
mieszcza się w dowolne miejsce, 0 lle czas 
l zręczność mu na to pozwolą. Chwilę później 
maly gnój chwyta za broń (pistolet, dynamit, 
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LZI, bazopka, bomba banenowa, wybuchająca | 


staruszka itp.) i ładuje zeń do wroga, odbiera- 
jąc mu określony procent sil. Sęk w tym, że na 
lot wystrzelonego pocisku wplyw ma grawita- 
cja I wiatr. Wcale nie jest latwo trafić! Przy 
okazji pocisk demoluje otoczenie, niszcząc 
ściany budynków, wywalając potężne dziu- 
ry w ziemi i utrudniając ewentualny marsz. 
W efekcie kazdy pojedynek obfituje 
| p” emocje | jest niesamowicie zacięty, 
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Nowa odsłona gry sta- 
rego modelu zabawy nie 
_ zmienia. Robaki nadal pa- 


łazą, gdzie chcą I jak chcą, 
4 « * Wciąż muszą zwracać baczną 
1 uwagę na ukształtowanie tere- 
nu oraz wiatr. W czasie zabawy 
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pojawiają się jednak tytulowe [ole 
ty, a ściślej możliwość ich budo: 
wania, Otóż, podobnie jak rycerze 
2 gry BALLERBURG, robale mogą 
wznosić w pobliżu swoich bąz 
ABK różnego przeznaczenidy 
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toria, wieże, baszty, cytadele 
| tym podobne konstrukcje. każda AR 
z nich ma ściśle określoną funk= > 
cję. | tak szpitale generują jakże || 
przydatne apteczki, przywracaj k| 
ce robalom punkty zycie, wie 
stanowią doskonały punkt obron-. 
hy, umożliwiający jednoczesny || 
ostrzał sil wroga, zaś fabryki pó- 149 
magają pradukować c0 bardziej Hat 
oryginalne bronie. TA 
Oczywiście wróg może kosić h 
owe budynki, a tym samym odGi- 
nać cię od poszczególnych dóbr. H 
Wystarczy bowiem odstrzelić |: 
wszystkie obiekty pozba- 
wione łączności ze sztabem I y i 
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głównym. Zmusza to przeciętnego fana 
WORMS 3D do calkowitego przearanzowania 
dotychczasowej strategii działania, w tym do- 
kladnego zaplanawania kolejności stawiania bu- 
dynKów oraz przygotowania miejsc pod nie. 
Nowa gra przynosi również komplet nowych 
broni. Największą furorę powinny zrobić pięć- 
dziesięciotonowe, przypominające żółtą pilkę 
kanarki, które miażdżą wszystko na swojej dro- 
dze, Drugą młodość przeżywają staruszki, te- 
raz latwiejsze do kontrolowania I. bardziej 
skoczne. Do formy powróciły też olężkie noso- 
różce oraz hipopotamy podpięte do rakiet 
balistycznych, które stanowią ciężką i bardzo 
skuteczną broń dalekiego zasięgu, Są też pin. 
gwiny, sportretowane na reklamie lośki, 
8 przetle wszystkim rozmaite armaty I katapulty, 
aflarakterystyczne dla epoki zamków i fortów. 
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lucji. Wprowadzone w WORM5 9D zmiany zo- 
stały utrzymane, podobna jest konstrukcja 
plansz, ich zwariowany Klimat i charakter. 
Oczywiście pojawiają się na nich nowe obiekty 
i nowe tekstury, ale to rzecz nieodzowna. Dzię- 
ki nim poszczególne mapy dosłownie kipią 
atrakcjami. Mimo sporej swobody w genero- 
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Podobnie ma się kwestia oprawy dźwięko- 

wej. Wszelkiej maści wystrzałom, wybuchom 
| eksplozjom towarzyszą odpowiednie odgła- 
sy, same robaki prześcigają się zaś w komen- 
tarzach | dziwacznych  chrząknięciacn. 
Wszystko to brzmi przezabawnie, gdyż tek- 
sty są pelne humoru. Również sterowanie 
nie zmieniło się zbytnio. Kazdy, kto katowa! 
WORMS GD, w świecie fortów poczuje się 
jak u siebie w domu. Widać wyraźnie, że au- 
orzy gry zdecydowali się na jedną dużą 
zmianę (wspomniany model rozgrywki), calą 

' resztę przenosząc do nowej odslony gry bez 
jększego upgrade b, Po prostu nie chcieli 
za bardzo ryzykować! 
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ści czwartej polega na do- 
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rozbudowana opcja, w któ- 
rej czeka na ciebie. okolo 
300 odcinków zgfupowa- 
nych w 23 _ odrębnych 
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równo. dostępnymi klasami 
samochodów, jak | miejscami 
pozgrywania wyścigów. 
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/ zdecydowanie powinni w nazwach 
swoich produktów unikać liczb nie- 
parzystych, bo mają z nimi duży 
| problem. Gaś w tym jest — druga odslona 
COLINA MCRAE RALLY to klasyk gatunku, 
trzecia byla wręcz fatalna, Czwarta ponów- 
nie większość graczy wprawila w zachwyt. 
A piąta? Pięta jest OK, ale jeśli posiadasz 
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- roku temu? Odpowiedź jest prosta: niewiele, 
| Więc trzeba kombinować, niczym przysławia- 
wa kobyła pod stromą oórkę. 
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wiązanie klasyczne dla 
gier rajdowych. 

0 atrakcyjności takiego 
rozwiązania można dlugo 
dyskutować, Mnie na 
przyklad drazni zmudny KH SSR 
proces wspinania się po 
szczeblach kariery, tym bań- 
dziej, ze'na początku gracza skazano ha wo- 
ży pokroju VW Palo (czyli bez rewelacji. Lo 
więcej, wydaje się, ze w tym trybie na po- 
CząLku wszyscy mają jakieś mocno stuninga- 
wane auta, bo nawet bardzo dobry przejazd 
nie gwarantuje zwycięstwa. 

Lo innego w klasycznym: trybie dla CMR, 
czyli Mistrzostwach. fu od razu atekuje się 
z. grubej rury — pojazdami z cyklu WRC = 
a I zwycięstwa jakoś szybciej przychodzą. 
Pierwsze Etapy rajdowe doświadczony Kle- 
rowca ukończy na najwyższym stopniu po- _ tras, Ghallenqe stanowi dobre pole do ÓĆWI- 
„dium bez zbędnego wysilku. Zachęca to, by * czeń a WIEM zawodami. 
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troszkę bardziej się skoncentrować. Dodat- 
kowy «argument na rzecz Mistrzostw ko 
poczucie prędkości — w trybie Kariery 
wszystko dzieje się lekko ślamazamnie. Poza 
Wyżej opisanymi opcjami zabawy, W grze zna|- 
dziesz jeszcze Wyzwania oraz tryb sieciowy: 
W trybie Ghalienge wiączono mozliwość przy- 
padkowego generowania zarówno pogody, 
jak I mapy oraz samochodu. A że na dzień do- 
bry odblokawana jest tam niemalże połowa 


1177 EA 


J 4 
HIEJI 1 [:| OC Ai 
JE WI ra JUErA JI KIF WIEJGE ji "BIOOW JEJU KIBETDWCH 
TUONNSC MODA SDFAWIAL EUVNEĘ GDOFE NU 
JY 'BKTĘU A WZNIEBIENIAGI VIT 
CZY | znajd (UFA l LET a ILE I iwa JAl:[I a0P5K 1 al ABY Faj ky JE IFA: | JE | 1a. 
ilari: AFF HPA i=Tal AGI" autewódE na area AMI TU KEIRRANIEJKINE 
Fa=| pls] I = WW CAC a i | W | BIELA gdj=i" j [al | | HR BCENĘCD| 
eta |! IUEZDEONE "DZY OTO; „jA E > LALJ NANOLKOGZ 
laT 1 ] = 1 "Tu Tik Tami 7 I Eu z 
ULZYMIE OIAZ INE UFZESEKOUWN At IGN NĘ 
( il We Gród! wsrod QeGLvCN IG FOKTĘELOÓW LO NIEZDYL QGODrY DOMY: 
? FMM | rz: | ar"Mel=luriti=Min=lali elit" 
LN all „wazaj na ciemne raamenLy 
A818ICL "ZB5E6M NIE WIJBĆ, CZY LO JESZCZE 
| CL HA BLIF WAFHULE wBDOLKASZ DOLNISLE H=r=1 ETS KE AO J=IFTL-PORUJ [2 STAETA LSTP 2 WIĘ! 


jóGznej szybie pojazdu. ; 
LEOC samego poletka: | i 
MMI n GH MENIGT TU A wy t 


ZA NZ TOZNUCE 
wizualną - 
SET JNĘ prezentacji GMR - 7 


Jeśli chodzi u 


2000, dla fanów Serii: : 
ŻĘ RM że 01 A [U lezią 
abowę typu: „znajdź 10 


ZMIANY: 92 
Trudna zauwa- 


i -G--DHAFD A 
THULE i CME ULE 
SLAM <S5 - -LO 


ż kę F— 
=] HG! „gł |= 


Zane, takie jak choGDy. „p 
OLECNoŚśĆć (GyWK gracza (| 


|-|EgO na rodowości. na / 


ląd prędko: ściomierzą, k córy obecn lie 
z z części t rzęcjej ji 


Dar 
jest 


ZIE -DTZYBOMINA ELEN 


"IWDA [ 


Do, 35 gp m ma ir rasie | l! jo (aZBNYA w Gu 
Bkk 0 g0a Oięzów laf! a JE 


Zaj gi. 
EF. 


seri ie dw nie. 
Ndz zyski wra d przeciwni: 


IAA na 8 trasie. a druga — - strat 
W oczy rzuca s ę Nowinka 
licznej p ZA h 3 ij! U z 


zdyęiafcu: 


l = ż 
w. 8 opra 24 


sz BEZ: SAR de si zó 


wując całkiem niezłe osiągi, W ekstremalnym 
orzygadku (takim jek przejazd, M kreda, 
zabawy uderzaiem w każde napotkane drze 


Wa EOB CEGODAW? BRZ: CLIBZ na Jk czes 


RGG mocna 
przeszkadza w jeździe /> 


scami przeraźliwie wąskie, a przedmiotów 
wokół drogi bez liku. Trzymaj się środka 
jezdni, jeśli chcesz dojechać do mety 
w jednym kawałku! 


EMEA Nie zgadzam się z tą opinią 
Zwirowe drogi są całkiem szerokie, zatem 
sprytny kierowca poradzi sobie z niebezpie- 
czeństwem wypadnięcia z trasy. Kłopoty 
sprawić mogą zbocza — na wirażu można się 
po nich obsunąć i strzaskać nieźle wóz, 
uszkadzając pewne skólęe e 


mia nawawawa a 
zgasnąć silnik: „Ale niądi y na amen. Sło dE ! 


eco ładniejszy niż Jego odpowiedni ke sę ne Ne mamy do 


Bliskie spotkanie 
trzeciego stopnia 


= 


mag, 


Ta Z 


modufu. Wasynih i! iw nie ZmIERI- 
ynienia z grą 

"zręcz zm ścio OWE R Ę a nie sym ułac Gig 4 raj du. 
Hco jeśli cho lodzi: t © Wiżua sine now riaki?. 
się bliżej przyjrzysz (i masz dobrą kartę gra- a 
-ficznąh_ ZAUWE sżysz ZE W aż RE | 


w kwestii: 


|| | |uaag 


"8 ne cere eo 


ÓWnc LHU. ada ai grzeniynizzeh 
estry ZBKPĘL ślizgie EM-na ręcznym, 1dak i 
z zakrętu owego: wypa gdniesz rozbijając auto 
na slupie. Czuję się też w obowiązku <u nadmienić, 
kol śllników podobają mi się bardziej niz 
w którejkolw Jlek:z-poprzednichczęści CMR' 

Kończąc W oprawy audiowizoalnej 
_E_I_m Warto wspomnieć, że ponad poło- 

ges ie Ja WE SRB: 


przez 


GQ M 


R ti Re iż bardza 
bogate i i urozmaicone, a same 
GQCINKI rozgrywają Się W ! malow- 
piczych plenerach. Samochody 
(łącznie 45), jak zwykle w: grze 

£ tej sarii bywa, zbudowane są 

zj Z większej ilości wielokątów: niz 

a to mialo miejsce w póprzeniej 

<q odslonie. Trzeba przyznać, że 

, wyglądają ou 
grywa 5 L - 


2 Ddcinki: roz- 


WIELKA BRYTANIA 

Jak zwykle najtrudniej- 
szy rajd w cyklu GMR. 
Wąsko, kręto, pagórko- 
CIENIE 
terenie. Nie zapomnij od- 
powiednio dobrać opony. 


w większości asfaltowe. . 
Można jeździć szybko 


b przy 


NAWE. pozyę [E Kam 


ha, CI AE wierz sp 
twierdzę cym, że samochód wreszcie może 


U głowie szum, trochę wgięć 
AULI I Urozniai ć rozbjenie się po 


|irorach. "Jeśli przydarzy ci się czolona. 6 
WZGNOENAWAE j 
ać d. Ponadto zara - 
| we huknięcie w orzewo POMOCE 

| a opad liści (cneć oaniosie 

j er - niewazne JaK MOCNa prz 

| USAGE zawsze tyle Samo...” 

| | Zwiększona liczba WEW GLE: któ- 
rych SKI8GG 0a SIĘ GUVO pozwala też Na - 
rena GOGBŁKOWYCH wizualnych 
efektów, np. Kiedy twój wóż ociera SIĘ 
| Miki ERKYSPAZUU 
jEGNAK e NEM przpaói ka 


A| ik c EP raki Ue (fe Arp ZE 
czym dla kazg szUA: tr 


War far IDY MOS ie 


- m c 1 | ga oa ozn a 
EU pił * Óry 
nieki dia 5 jest nieco nie-- 
y - 53 suważ że, kiero Dwca czasem 


AŻ 


= BEZ TE RIJE== vw SAL 


Het, wzmocniła. się - 
| widać h dać hyc 0 już Ha 4 „U 


Nie czuć 7 RE między poszczególnymi tys 
pami nawierzchni, a opony miejscami zdają 
Się | RIE mieć w. ogóle zadnego tarelą z podio- 
żemi W zapomnienie odchodzi też cudne buk- 
SOWANIE KOI na asialtowych DA iNnp. 
etapy francuskie w CMR 2.0]. Ślizgi na.ręcz- 
nym tez już nie są tak efektowne. W | ZMR 
2005 ma się wrażenie, że samochód, miast 
jeździć, płynie alba unosi się. tuż nad ziemią. 
Ną koniec przetestowałem tez CMR 2005 
gd strony interakcji z otoczeniem: Zgodnie 


pa A Ak znajdziesz Fozmazany obraz 


wypadku i. opadające: liście. 
specom 0d marketingu, 


wyginać przydrożne słupki i znaki, Banialuki! 
Znaki stoją jak wryte, choćbyś setką: AE 
dzinę próbował je skosić, a: ak 

.pek ba już prawdziwa katastrofa dlą pojazdu: 


Jeśli o czymś nie: wspomniałem w:tej re- 
cenzji, to dlatego, ZAMSCNAE DAE: 
„Wiono, w stosunku: do 
uaż: ZER nad Ea sofa 0 


m siedzisz z lewej, 
z prawej strony 


ZaSEM 
Z8S6M 


okolicznych parkach m 
IEZAGLLCH! > 
ię — niczym w GALL OF AMA gdy Hr wybu | 


y W Raka się 6) onownkach A leci 


M 005 | wygląda iestef AA 


| 


A) spowodować, ż 


= pozwokć 


(OdĄ, LUC 


l 
l 
pz zam |... z" , 
Widezwyć | LIW jAk : AE m4 sp E= =P =) 


latamy dziury 


0 
i 


Woj 
z grę ża) zy [1 Jtowywe aną| 


gramie [0 Wi E kszoś 
l testć któ m 
master 0 omdow W 


] Z iKwic Wa k  przyna (ij (Ą sie ' 


2) pa olć na | WY: 


dokiadnie 


Krinie 


BB se EJ lańlaje 


*_ [odemasters / CD Projekt 
vAw.codemasterg.com 


J2k zwykie doDra gra: 


52, LyD kANIErY, 


Sporo małych zmiar 


| Niezadowalajęca fizyka 
m |820V, SpOFO nie- 
| doróbek 


CG RDCHEE CE 
ELINA 
KLEJU PORE 
mamy do czynienia ze 
średnią powtórką 


11/2004 5 


recenzje 


) A | 


ck r j | | ł *ził | 
BAR M 8 | ' | | B- 4 uwęci 4 
Ja Lf: J h |. h | 4 = I 
„: h "IE i e 4 ! i ą A ! | l | | 'E a" p | da Da DRA | A f 4 
i , ż A = ej a, > 


| 


mą 0% 14%6> ma gpw hea 5 BŚ 
* a wf a "a żąk : | ), FR Ę ję AI ge” | 
WF, R M rh LF ANNAENALF AA" i BE "JH w r, „ "o [ 
RB ATDOSZZANEICAUDISZNICCZZA KS "IZA E 
Lg ; .. F | = , 23 ri p. > a | AROY NOA > I 
p Z o ceceiecsgóaj W KOLlUNimmiGRO CZ "| „SN. Pama o 
KW R, c O A.C EO Je W. pa mf "PE | walsawdncć TO TOWC„A 24 „SSM 
a e e Ruf j PTYLN I | TWY ADM k IMB p | ORC tai „4 
A ERZE CAM +0 gaz WOS l po OTYM NAA l bart ADU | 1 DAT, | GBA 17 wada di 
FA) OR za N VO RA ; Ę 1 WRO TNYW="RE"G" PW, 
; „ =" h=R"_ |" p ł m — IE : z : ł e A; 1 . e. Jaga "=" * | 
Bl KI —wotjlikon jw > KT Mała 17 AI Marne eh „UL 
| rej -—< Ą m R Ę ; i GolówizE gz, 1 p 
u EŻZDEĘŻ=" 2 |  KOHAN II: KINGS OF WAR to gra, której nie- | armatniego, ale pojedyn- 
a PE SSE "AJ" - BSE) wiele brakuje do miana „spelnienia marzeń | czymi jednostkami, 
| EZ EF -'<--8 >+ | prawdziwego stratega . Niby to RTS, niby | własnoręcznie skompleto- 
4 RO aj A WoS | zwykły świat fantasy — a jednak program ce- wąnymi, wypieszczonymi, MSF 
i t w. 28 ZZA EKCA i e chuje taktyczna i strategiczna głębia, niespoty- | wyuczonymi wojennego FA 
pa | > BE kana w innych tego rodzaju tytulach. No | rzemiosła. Jednostki te 
w OE) | świat nie jest taki diabelnie malo oryginalny, | potrafią się okopywać, 
c ię W PZK KP CZT | Elfy, krasnoludy, orki poszły bowiem na złom, | tracą też morale, gdy nie 
SIZE Pac MR W zamian dostałeś innych wydrwigroszy: | mają co jeść. Są jak prawdzi- 
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2 Ja bym nie ryzykował, zwłaszcza ze.. ale tylko z poprzednich gier serii. Nie dar Kobiety KSK otoczenie przeciwnika, = 
db p rat e WAB gier jen 2 E je WADE wybranie daw az 
h | 15, których mamy na pęczki, 4 HAT" OESANS go miejsca na obronę — wie Wi 
(a jedna  nudniejsza 4% JUWOWWA to wszystko da się | SG. 4 BR 
od drugiej!). i k 4 w KOHAN II przeprowa: RANĄ (3 18 j 
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rozpętała się wkrótce po 


obecny, ale w tle. Nie musisz więc EOERA zadbały; nieskazitelny blękit.. +47 


pierwszym upadku Ahrimana 4 UA niańczyć dziesiątków robali zasuwają- „A. 
i sługusów Ceyah (patrz pierw- A cych w kopalniach i na polach = budu- im mięśni i wsadzania w lapy broni większej 
szy KOHAN i dodatek). Tym 3 IMAP AP jesz odpowiednią strukturę | od Pałacu Kultury. A efekty specjalne? Ha! [o | 
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ciwko nim swe armie, a ty bę- W 
esteś bohaterem KOHANA? Cóż, nie- | dziesz nimi dowodził. Ras jest 935 

śmiertelny jesteś, chłopie. Zabić cię nie | w grze kilka i każda dzieli się na 
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zginiesz, bo duszę masz niezniszczalną. Zamkniętą | stron konfliktu do wyboru. HOW, że proszę siadać. Budynki są ładne (FZZ — 
w tym całym swoim amulecie, no nie? | jak cię za- Niestety, w kampanii singlowej 38 ROD A | zgrabne, teren pofaldowany, pagórki || Kokar r] 
biją, to się za jakiś czas odrodzisz. Znów zaczniesz | tego bogactwa tak dobrze nie 0 |. i równiny upstrzone lasami, rzeczka- || ęz: Nan £. | 
s: Uaaulj iż RAE ZEN EE ) io: DyesonaK „,. WB s | FR złej Aly KI 15 of War 
bronić kraju! Znów po polach poniesie się szczęk | odczujesz. Przyczyna? Zabawa mi i stadami zwierzaków. Same jednostki || 5 NnySs O! wyc | 
żelaza, a w każdej karczmie da się słyszeć rykpie- | jest troszeczkę liniowa i-nie wykorzystasz | mają odpowiednio fantastyczny wygląd i są || Strategia W” 
śni bojowych! Wielu zginie... Ale co tam, do boju! | w niej całego garnituru ras i frakcji. Inaczej wy- | kolorowe. Obyło się przy tym bez rozdymania | je Wymagania sprzętowe: 

gląda sytuacja w przypadku | Procesor 1.5 Ghz 


o o wc (| "ETUIREH LIM tanki 256 MB RAM, 500 MB HDD ->-- 


ciowej. Szybka się przeko- ! z SEAN Gra na platformy: PC 
nasz, że tutaj właśnie pika | NOTOW dna © WersiaPL 59 Multiplayer 


prawdziwe serce KOHAN ll. | PUĘTZU szaleńczego WNIOSKU, se 8 Hs 
Gra w Necie wciąga niesa- | MONECIE rynku Strawegi pjmiakż 
mowicie, nawet zwykły | AEZEUKZWC Postanowił 


"AR. dozbrojenie, a także na | sza tegoroczna gra fantasy, będziesz wiedzial, 
NOA lepsze wyposażenie. co masz odpowiedzieć. KOHAN Il: KINGS OF 


KOHAN Il | WAR po prostu rządzi. 


TimeGate Studio / Lenega | 
www.globarstarsortware.com/konane 


gią glęboką, niebanalną na Zachodzie strategicznej planszówki. Do- 


tepoje sprawdzają Się 


Natomiast nowe kon- | | 
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38 recenzje 


Nie dotykać gabloty! Jasiu, weż te 
ręce! I nie Śmiać się głupio — takie 
SASCHU ERIKA KU WIECU 


ytuł GOOKA zapewne niewiele MÓWI magg 
polskim graczom. Nie ma się czemu A38 
dziwić. Powstająca w Czechach gra 88 
nie byla przed premierą pramowana, 
A OEHLUIRZENZW WY W ZZAACEJA 
Ciekawostką jest fakt, że omawiany tytuł 
powinien nosić numerek „2”. Pierwsza 60- 
BS ZEG O NESTALIZ 
biła jednak Światowej kariery. Obecnie gra 4 
na motywach historii Vlado Risa doczekała 
się drugiej części. 

Tytułowy bohater, Gooka, niegdyś poszuki- 
wacz przygód, teraz szanowany sędzia, wra- 
ca po długiej wędrówce do ukochanej zony 


domu zastaje jedynie dymiące zgliszcza. Po- 
parzona i śmiertelnie ranna żona przebywa 
w lokalnym klasztorze, a jedyny syn Gooki 
EPIC AOZASCUALNIWAPA AWA USTA 
rze okazuje się, że umiłowana bohatera spo- 
zywa w szklanej trumnie (model „Królewna * 


Śnieżka”), która utrzy- 
muje ją przy zyciu. 
Niestety, baterie za- 
GI EJCIKZWCJ OCENA: 
wyczerpują się 
AE GRISEACIENCE 
szyć, by na czas zre- 
AEZUEIKOW EH WCE 
A trzeba przecież ru- 
Szać na poszukiwania | 
TA WNAAORY LENA 
Tak rozpoczyna się 
„historia, dzięki której 
zwiedzisz sporą część 
krainy Janatris, rozwią- 


7 / Wyglądu miasta na- 42 
| wet nie chcę komen>>. 
| tawać. Sam widzisz 


| bować swoich sił na „Normał”. Puzzle naj- * 
F częściej sprowadzają się do używania znałe- 
_ zionych podczas gry przedmiotów, łączenia 
_jch ze sobą itp. Kamera zawsze robi zbliże- ? 
| nie na mechanizm bądź układankę, którą „ 
EWOCSCWALERCENŁZENWEZWNN właśnie starasz się rozgryźć. Jest więc i 
| bardzo klasycznie. Ciekawym pomysiem 
(choć znów wepchniętym nieco na siłę) są 
| moce mentalne głównego bohatera, które 
| pozwalają do pewnego stopnia wpływać na + 
| każdą napotkaną postać. © 


żesz Wiele zagadek i stoczysz liczne walki 
z bandytami, piratami, potworami i innym ta: 
ATEJEMUBEYWKGWZAKYANENYCUWOWN 3 
R bóg:smok Glux objaśnia graczowi system 
walki, który jako żywa przypomina ten znany 
Z Gerii FINAL FANTASY! Starcie podzielo- 
RE jest na tury. W ciągu jednej możemy 
4 mp. ciąć przeciwnika mieczem, rzucić A 
47 ar lub użyć przedmiotu (np. eliksiru le- 
czącego). Ciekawym, choć nie do końca 
MKZWAETNWOW ZELWESALAW 
zmian statystyk w czasie walki. Przykłado- 


walki i eksploracji, elementów cha= 
gatunku 


RPG, | 


jeśli zamierzasz rzucić silne zaklęcie, po- 
przelać część punktów siły do puli 
punktów umysłu. Dzięki temu twój czar bę- 


zyczny kontratak przeciwnika. 
Wykorzystanie stricte japońskiego syste- 
mu walki w zgoła niejapońskiej grze przynio- 
sło dość dziwny rezultat — ciężko się 
przekonać do takiego rozwiązania. Na 4 
szczęście walki są dość wymagające, £ 
szczególnie na poziomie „Hard”, gdzie f= 
„ do jednej bitki podchodziłem kilka razy. 
"| Dopóki do twojej drużyny nie dolączą fy” 
* inne postacie (3 wolne miejsca) lekko "' 
nie jest. Kazda wygrana owocuje niewiel- 


rz 
4 Boski smok Glux 
4 wzbudza litość za- 
ć miast szacunku. 
Ojciec ropuch, 

matka traszka 


metrów bohatera, 
Z kolei zdobyte na 
wrogach lupy | 
można i 


np. na różnorakie 
ULAMA AMA ACLKACIE 
UALIEWA LA 


Postacią sterujesz 
ALWE AWS UPALE 


ez” 


> zbierania i używania przed 


| R podczas walk I przy rozwiązy- 


ŁRE pogubić | często nie pokazuje 
| zł istotnych szczegółów — choćby 


ZEE ZW 
jEW 


_ EL pierwszego QOUAKE'A". W koń- 
>) cówce A.D. 2004 nie jest już to ża- 
> den komplement. Postacie wyglądają 


KB FAME GEY 
"> teksturami, niemal zupelnym brakiem ja- 


ki: =Ę po 'kiegokolwiek cieniowania I ubóstwem de- 
ac. FEI Ściana lasu wygłąda jak kartonowa 


» dekoracja, a brzydszej plazy jeszcze 
w grze nie widzialem. Miasteczko to kom- 
WIGBA LTR TRTNGGLI[HLMLGLUIES 
_ Mic, pomiędzy którymi przechadzają 
K__ Się podobni do siebie mieszkańcy 
AUDAWWUNTACALE EENYTUE 


dzie silniejszy, ale staniesz się podatny na fi- ' 


_ kim wzrostem para- ff 


OWKAAW 97 
dać, a zarobio- - 
ne pieniądze wydać : 


za pomocą klawiatu- 


" ARDDKBEUIKU UUPESJE 
"POOZNNIETZELIE 
OZNA TENEJE 

PP DGUALOWWIWIAWACJE 
 KORKECUNELZAAUJE 


miotów, „Shift” do biegania, | 
8 „Teb” do otwierania inwen- 
| EORUZENI IE 


| KENZI CLCC 
| EEG WC UGYAZL 
| "pozostaje statyczna. Potrafi się 


"wyjścia z lokacji. Do sterowania 
EL GOAKOZUW WAG GZW | 


Ef: mi GODKĘ 5-7 lat temu, niezawod- - 
nie powiedziałbym „podrasowany : 


| jak wykonane z grubo cipsanego ziem- ; | 
 [MTENCZNETNATZECZ NE 
paskudnymi , | 


- Równie dziadowsko preżen- , 


tują się wnętrza domostw, jaskinie, leśne 
ścieżki, port, pokład statku i tak dalej. Tra- 
gedia, zupelna porażka. Trochę lepiej brzmi 
muzyka, która przynajmniej nie odrzuca. 

Szkoda tylko, że głosy postaci są bezna- 
»*, miętne i nijak nie dosłuchasz się w nich 
(w EOSAROC 


PANEWCE LIEGE 
PWS "A twy orzech do zgryzienia. Z jed- 
" NOBEFOWA WIECZNE WY 
| z najgorzej wyglądających pro- 
| dukcji ostatnich lat, pełną 
rażących uproszczeń, archa- 
33 KUDOAMUC WZ ZAW IT 
| strony — mimo banalnego startu 
* fabula dziarsko brnie naprzód, ofe- 
rując niejeden zwrot akcji i niejedną 
1. ciekawą przygodę. Cieszy również 
18 wolność wyboru, jeśli chodzi o ko- 
(WAP TIA GLUCEWGHICTAZE 
skomplikowany system rozwoju bohatera. 
- Widać, że autorzy bardzo chcieli zrobić fajną 
- grę — zabrakło jedynie dpówiadczenia, umie- 
_ jętności i pieniędzy. 
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'MB |50 MB HDD A. 92 * 
, ś* Gra na platformy: PC 


EH WersjaPŁ CE] Multiplayer : 
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, ducts / Cenega Polska » 
36 www.g0OKa.com ść 
Nawst da się pograć JĄ Iragiczna grafika, z 

| Kal. 0 dziwo, sprawa to „„archarczne Sterowanie, ki 
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JG Q|// (UE ELUAAEUUNZA | RES 
Pa SEENYJ obcowanie z nią po- H] © 
| 2- (4) trafi dostarczyć trochę zi 
- REŻ szy mił "ę 
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czele z drewnianym niczym Pi- 
nokio Grzesiem Rasiaklem. 
Pisanie, że najmocniejszą 
stroną gry jest grafika, jest 
równie odkrywcze i bły- 
skotliwe co jaja sadzone 
ne boczku. Ale pominąć 
4 tego stwierdzenia nie 
sposób. Wizualna 
strona programu po 
prostu zabija. Kiedy 
grasz Legią dowolny mecz 


kk 
4, 
4 


/// przed sobą oryginalny obiekt 
(4 z ulicy Łazienkowskiej, 
„aa lącznie z autentycz- „ami 
= nym otoczeniem te- /5 0%; 

..renu (charakterystyczne /ĄNd RE 02: 
. blałe wieżowc 8) Oraz fora Ak 
prawdziwymi faqami, ĄĄ) mu 
które wiszą na stadio-f 42 
nie. Co prawda grań- 
ków poniosła niecoj 
fantazja | trybuna na tu- 
ku jest zadaszona, ale 
przecież taki stan rzeczy to * 
( tylko kwestia czasu. W FIFIE 

2000 plikarze, w przeciwieństwie 


i mocje związane z ezastdni = 
„ ropy w Portugalii ledwo co zdążyły 
- przygasnąć, dopiero co opanowaleś 
m grę UEFA 2004 w stopniu średnio- 
zadow valającym, a Już czeka na ciebie kolejna 
porcja wirtualnego futbolu. Zwie się FIFA 
2005 i stanowi komputerową symulację te- . 
go, co dziać się będzie przez najblizsze kilka 
miesięcy na światowych stadionach. 
Do wyboru dostaniesz rozgrywki w 16 li- 


gach zagranicznych. W mojej kopii — prze- 
znaczonej do recenzji — nie ma ligi polskiej. 
Nie ma też o niej słowa na oficjalnej stronie 
gry. Fakt ten jest tym bardziej irytujący, że 


w zamian EA Sports serwuje nam np. drugą 


ligę hiszpańską, Na szczęście wśród „reszty 
świata” znajdują się 8 polskie drużyny: Legia, 
Wisła I j. niewyjaśnionych przyczyn) słabiut- 
ka jak piwo karmelkowe Polonia. Jako patrio- 
ta będziesz mógl się również wyżyć 
w rozgrywkach naródowych, gdzie w staw- 
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do polskich gangsterów, mają luz | kumają ko- 
cle ruchy. Przyjmowanie piłki, podania, strzały 
i przemieszczanie się po zielonej murawie są 
rzeczywiste jak nigdy. Podobnie jak w UEFA 
2004, warunki pogodowe mają wpływ na 
trudność grania. Podczas meczu w deszczu 
masz ochotę podłączyć do monitora wycie- 


_ raczki. Razem z liczbą kamer (perspektyw), 


z których można obserwować grę, powoduje 


to, że oglądanie zabawy: jest niemal równie 


ciekawe CO uczestniczenie w niej, 


Polska pominięta 


dy: K HEA 2005 pozwała na grę w wielu aqzotycz. 


nych krajach, Jednak z uporem maniaka pra- 


cowniey EA Sports pomijają naszą rodzimą 


E skstraklasę i loga PZPN. W zamian meżemy 


M cieszyć się rozgrywkami tu 
Pak: liga koreańska (ze szlagierem Chonbuk Hy- | 
MT OEAR UNA S 

| szwajcarska (hle FC Schaffhausen przeciw FO 


| EU 


takich mocarnych lig 


MONTE NICOLE 
dodat stającym w szrenki z Hamar 
kameratane), urzncia liga angielska (potężne 


A Cheltoneham Town przeciw Rusłulen Ń Die- 


ć monds], druga figa hiszpańska, niemiecka, 
EEE WELON RECE 


=) mecze wymienianych par nie zapowiadają się 


ułękawiej NE swojskie, ziamalakie spotkanie Le- 
gii z Lechem. 
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ce 38 druzyn Nie brakuje magicz- / 
nych orłów Pawla Janasa, na | 


na wlasnym stadionie, widzisz 
. stać, w obronie jest już mizernie. Pił- 
m Karze znajdujący się dalej niż kilka 


m wa my wim w (maj: waj mam o ca i oma. cm c a ca m waw ca zm zs zw m o wz c 


_ Dile rozgrywanie można w miarę szybko 
' opanować (podania są jeszcze bardziej 
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A gra się w FIFĘ 2005 dożyć tFUdNo. 


miodne niż poprzednie), to zeby zgłębić 
sztukę zdobywania bramek, potrzebe 
sporo czasu. Warto jednak nad tym ł 
popracować, bo w tej edycji FIFY E 
wprowadzono kilka nowych możliwo- $ 
ści wytrzepania gola (polecam 
zwłaszcza „glówkę' po dośrodkowa- 
niu, zdobytą w asyście dwóch obroń- 
ców]. Nadal szwankuje gra bez pilki. 
0 ile w ataku funkcję „off the ball” 
można jeszcze sensownie wykorzy- 


metrów od piłki stoją lub w naj- 
4, lepszym wypadku ru- 

*4 szają się jak muly 
SĄ w kierunku Tota- 
= lizatora Sporto- 

«flwego — na 
— 4 „chybil-trafil". 
j Bardzo fajnym 
bajerem jest na- 
tomiast rozbudo- 
7 wany tryb kariery. 
Dzięki niemu, oprócz fi- 
zycznego kierowania piika- 
rzami, masz teraz piętnaście 
at na zdobycie sławy jako 
trener. W tym celu możesz 
zatrudnić specjalistów od po- 
szczególnych formacji i innych 
speców a la doktor Blecharz 
czy Zoiądź (ci od Małysza). Dzięki możliwości 
wpiywania na formę zawodników wskaźnik 
merale ma teraz bardziej sensowne zastos0- 
wanie. Chociaż baza zawodników robi wraże- 
nie, nie obyło się bez pewnych wpadek, D ile 
skład Legii jest aktualny w 100 procentach, 
tak na przykład w szeregach Barcelony spo- 
tkamy Saviolę, który tego lata opuścił prze- 
cież Katalonię. 

FIFA 2005 to dobre rozwiązanie na jesien- 
no-zimowe wieczory. Producenci intensyw= 
nie przepracowali sezon wakacyjny. bo ich 
najnowsza propozycja z pewnością wciągnie 
amatorów „sportówek . Różnorodność ofe- 
rowanych rozgrywek (ligi puchary, roz- 
grywki europejskie, mistrzostwa, turnieje 
itp.] a także klopot z opanowaniem gry na 
poziomie dającym satysfakcję z zabawy po- 
wodują, że szybko nie odstawisz jej na półkę. 
Co ważne, stawiane przez grę wymagania, 
w przeciwieństwie do upierdliwej toporności 4 
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Wszystkiego przypil- 
nuje i jeszcze inni, 
niektórzy wDykBją mu 
szpilko. To me ludzie — 
to wilki!”. Dzięki TUTAL 


poczuć się jak slawny pre- k 
dze (61 Gra daje możliwość z 
sprawdzenia się na kilku różnych sta- 


nowiskach. Możesz więc wystąpić w niej jako 


Klasyczny trener, dbając tylko o formę za- 
wodników i własny stołek; menadżer klubu 
doglądający wszelkich spraw organizacyjnych 


(ad wystroju klopa da orqanizacii obozu przy- : 


gotowawczego) czy tez jako grający trenero- 
menadzer. 


recenzje 


niący poj jedynek — 


Ta ostatnia opcja jest zdecydowanie naj- ' 
ciekawsza. Umożliwia pełnienie najrozmait- ; 
szych funkcji klubowych, a jednocześnie ; 


pozwala na osobiste rozgrywanie spotkań. 
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za pomocą funkcji Fusion. 


Jako wódz drużyny na początku musisz odpo- 


wiednio zaplanować obóz przy- 
gotowawczy, na którym ka- 
tujesz swych podopiecz- 
nych różnymi ćwiczeniami, 
opracowujesz taktykę; | 
podpisujesz nowe i rene- 
gocjujesz stare kontrakty, |Ę 
walczysz 0 Sponsorów, zd- 

wierasz z nimi dziesiątki 
umów itp. A kiedy zacznie 
się sezon, nadal udaska- 
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jes swoim podopiecznym K 
do 4 treningów dziennie, 2> 
analizujesz formę każdego FS 
gracza, zestawiasz opty- h 
malny skład, wyszukujesz 
nowe talenty, a także za- 
latwiasz wiele innych 
spraw związanych z funkcjonowaniem swej 
ukochanej mem Mem kę zawodników 
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I planowanie treningów ułatwia mnóstwo sta- 
tystyk zebranych w czytelnych i funkcjonal- 
nych tabelkach. 

0 ile zróżnicowanie treninqów, jakie 
s4j mogą odbywać twoi podopieczni, jest 
| EETELEINOZSET EE ua n-8 
| nia, możliwość kontroli zachowań dane- 
go zawodnika jest imponująca. Boisko 
| podzielono na 26 części, w których 
==] można ustawić różną reakcję danego 
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| aspekt gry, możesz z niego zrezygno- 
wać. Przebieg meczu obserwujesz na 
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kilka innych sposobów: jako ciągłą transmisję, 
skrót najciekawszych akcji meczu bądź suchą 
relację tekstową (6 la seria GM]. Ciągłe trans- 
misje są ciekawe | bardzo dobrze realizowane, 
a także dopieszczone graficznie z uwzgłędnie- 
niem wszelkich szczegółów. 

Kiedy nadejdzie weekend, a wraz z nim ligowa 
kolejka, przy wiączonej opcji grającego trenera 
wprowadzasz w życie to, na co pracowałeś 


przez cały wcześniejszy tydzień. Rozegranie me- ' | 
czu po wcześniejszych intensywnych działaniach | | 
trenersko-menadzerskich to dopiero zajarka!!! , 


To zdecydowanie największa zaleta gry, idealne 
połączenie typu Strejlau-Boniek (czyli teorii 
i praktyka. 

Ciekawym patentem są konferencje prasowe 
po każdym meczu, na których musisz odpowia- 


dać na szereg pytań wykrzyczanych przez 4 | 


wścibskich dziennikarzy. Twoje odpowiedzi £ 
bardzo ważne, gdyż wpływają zarówno ne 
rale zawodników, jak i twoją pozycję 
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nera-menadżera i p 

* Mistrzem mobilizacji w stylu Janusza Wójcika, pracują- 
m głównie nad morale zawodnikć ÓW. 

6. Katem na treningach niczym Dragomir Okuka. 

7, Ś p. Walerym Łobanowskim, lączącym funkcję trenera 

klubowego i reprezentacyj nego. 
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rzet czywistych postaciach ze Ś wiata i futbo- 


stylu Andrzeja Strejlaua, poświę- 


cającym się głównie pracy nad taktyką. 
3. Grającym Roberto Mancinim. 
4. Praktykiem futbolu jak Zibi Boniek, lączącym pracę tre- 
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tą, z której otrzymujesz komplet wiadomości 
a swych graczach. 
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| cionalny i zarazem cieszący oko. Z perspektywy 
. wiasnego biura przechodzisz do poszczegól- 
| nych miejsc, z których kierujesz klubem. 
| Graficznie TOTAL CLUB MANAGER bie swych 
| konkurentów na glowę | to zarówno jeśli chodzi 
0 prezentację meczów, jak I zarządzanie grą. 


TOTAL GLUB MANAGER to prawdziwy 
zabijacz czasu. Jeśli nie masz zbyt du- 
żo wolnego, lepiej do niego nie siadaj, 
bo wciąga dużo bardziej niż żuejeMWam 
by owocówej. | choć tej jesieni na 
rynek wychodzą trzy gry, w których 
możesz zarządzać wiasnym klubem pil- 
karskim. Ta proponowana przez EA nie 
jest może rekordowa pod względem 
ilości dostępnych lig, ale jest za w 
przyjazna graczowi. oteruje niezią gry 
walność i pozwala łączyć elementy 
strategii ze zręcznościówką 
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| ROSETTE WNE Orków, które zaciekle 
| | kontyngent Space Marines — Blood Ravens. 
|| Twoim zadaniem jest przeprowadzić imperia|- 
|| nych Marines przez kilkanaście misji, w któ- 
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| jednostek wojskowych włażono du- 
| żo pracy, dzięki czemu wyglądają 
| dokładnie tak jak powinny — czyli jak 


artarus — niegościnna planeta na krań- |. 


". oprócz trybu Kampanii jest jeszcze tryb „2 


jęz=="—== mija z m ik 


RE SZ M M A ma m ay m A A AA 


Z i 


=» | 


a. 
£ k. ł pią £ z 
gl > 
4 


I 
1 
| 
I 
LI 
l 
| 
I 
I 
i 
| 
L 
l 
l 
I 
I 
I 
LI 
I 
I 
| 
l 


| ich figurkowe pierwowzory. Pa- «7 


dobieństwo to jest szczególnie dobrze widocz- || 


ne w przypadku dużych maszyn bojowych, ta- 
kich jak czolgi czy dreadnoughty. Rewelacyjnie 
W GUELORZAZICAANZKEENAELENELA 
buchy czy efekty działania czarów la tych na 
polu walki nie brakuje, szczególnie gdy w po- 
bliżu kręcą się magowie Chaosu]. 

Czym jednak byłaby dobra grafika bez odpo- 
wiednio dobranej oprawy dźwiękowej? Gdy 
nad uchem rozlega ci się kanonada: 
z bolterów, mesz wrażenie, że naprawdę | 
uczestniczysz w wojnie. Efekt jest 
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DAWN OF WAR jest RTS'em. Jednak 
RT5'em nieco nietypowym, wykorzystano 
w nim bowiem szereg nowatorskich rozwią- 
zań. Zacznijmy od tego, że to gra, która 
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nieco system ze stareńkiej gry HISTORYLINE 
1914-18. Podobnie jak tam, w miarę zajmo- 
wania interesujących miejsc na mapie rośnie 
twój potencjał militarny. 

Nowością jest możliwość uzupełniania składu 
jednostek i ich wyposażenia na polu walki. Gdy 
uzyskasz dastęp da nowej technologii (np. 
miotacza płomieni), nie musisz złomować już 
posiadanych Marines, by zbudować oddziały 
z nawymi zabawkami. Świeża jednostka składa 
się z 4 kolesi — liczbę tę można rozbudować do 
mp dziewięciu, można też dolą- 
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ców gry) stosowanie taktyki prymitywnego 
wybijania peonów przeciwnika, by zdestabilizo- 
wać jego gospodarkę. 
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ONFLICT 


ajna w 
może ci się nie 
podobać, ale 


jedno przema- | 


wia na jej korzyść — producenci 
qier przestali wojnę wietnamską 
traktować z 
kiem. Teraz już wolna! Wolno 
przedstawiać okrucieństwa 
Wietnamu, wolno pozbawić zol- 
nierzy wsparcia czy skazać na 
„ZWIE zanie” najmniej dostęp- 
nych zakątków wrogiego 
terytorium. Z przyjemnością in- 
formuję, ze z możliwości tych 
skorzystali autorzy 

części cyklu firmy SCi — CONFLICT:VIETNAN 
Umiejscowiona W dzungli GKCja, daje 
i śmiało zrealizowane graficznie Środowisko, 
liczba misji (14 z z podrozdziałami] i rodzajów 
uzbrojenia (20 rodzałów broni, pojazdy i stano 0- 
wiska ogniowe), dźwięk I dziś juz historyczna 
ścieżka dźwiękowa (m.in. Rolling Stones), wy- 
KI poziom ŚJi I niećle zrealizowane SŁETOV sanie 
jstaciami — to wszystko powoduje e, że CON- 


Baj jj 
EL 
F1F1 
LU 


„Pluton” ożywion p 


W CONFLICT:METNAM odnajdujemy nawiązanie do filmu „Piu- 

ton”. Lala druzyna to dość wiernie oddane postacie z ekranu 

kinowego. Hoss — to Barnes, lekko zwariowany południawiec, 

którego możemy podejrzewać o lekkie skrzywienie w. stronę 

KKK, płonących krzyży i białych ubranek z kapturem. Raqman 

| to Eias, bohaterska dusza, gotowy za swych kolegów skoczyć 
w najgorsze piekło. Junior ta imiennik filmowego Juniora, 

ognistego „brata” z Bronksu, twardziela „nie pękającego” 
| w ciężkich chwilach. Wreszcie Cherry (ang. wisienka] to żól- 
O: wy- 
cy prawdziwą „wisienkę” 


| Rosi 


AJ DTWYW 


Iraku | 


nabożnym Szacun- | 


Ele zej | 


FLIGT:VIETNAM już od pierwszych chwil robi: 

dobre wrażenie. | co najważniejsze, wraz z za- 
gł łębianiem się w fabułę i kolejne misje to wra- 
żenie się potęguje. Ale po kolei... U 


Twoja ekipa 
W twoje ręce autorzy oddają 4 amerykań-= 
skich żołnierzy odciętych od macierzystej jed-- 
nostki podczas ofensywy Tet (1968). Twoje 
zadanie? Doprowadzenie ich całych i zdrowych 
do najbliższej bazy UGA. W skrócie można 
C:V określić jako strzelankę TPP jednak byloby” 
to spłycenie,. Oprócz typowych elementów - 
zręcznościowych (przydadzą się szybka ręka 
i celne oko) gra oferuje także nieźle skonstru- - 
awany model taktyczny druzyny. ac 
Podział ról jest wstępnie zdefiniowany (snaj- 
ner. saper, wsparcie, medyk), ale C:V zawiera 
też system statystyk, nad którym masz a 
trolę. Wykonując misje (główne I poboczne, np. - 
zaniesienie whisky sierzantowi czy obrona ze- Ę 
strzelonych pilotów), żołnierze zdobywaj 
„ punkty doświadczenia, które po zakońc czeniu 
misji możesz wymienić w bazie na odpowiedź i8] 
poziom umiejętności w konkretnej dziedzinie. — 
Do wyboru masz kilka specjalności obslugi 
broni (pm, karabin. rpg, granaty itp.) oraz 
specjalności dodatkowe [pomoce medyczna, 
rozbralanie pułapek). | tak postać z wysokimi Y 
umiejętnościami medyka umie dobrze wyko- 
rzystać med-pakiet i podleczyć nim kolegę. 
Obsługa , snajperki" pozwala skutecznie wyeli- 
minować posterunki zamaskowane w koro= — 
nach drzew. Saper rozbroi miny-pulapki - 
(spotkania ze „Skaczącą Betty” czy „kolcami "A 
punii” nie należą do przyjemnych) I sam zaloży — 
je tam, skąd spodziewasz się natarcia. ZNacze- 
nia celności przy rzutach granatem nie muszę 
tlumaczyć. Wazne jest, żeby od początku mieć 
pomyśt. | na dru- $ 


ME s e". e - 


| ImSZNSJI 


„e 


s > 
- a= 
|= 
u ai s p La 
— "Le z E. 
EL * pesk=„" | zę 
z” % xl A a 
4» £ £ s F" 
ali. FF „dE! - A ".-* 
p (Fri ż 'ę pda cw” 
o kas f' s 3 « A 
4 RZA - „me 
| || ny "R o KJ z - 
"ah | 4 H lag" 9. u 
Rye 2 


a ja: RA) 
Sr" ERAR ck 
* PRF RAN 
4, ZA A= "o FZ 
, © „0 + 1: ; (7 zrani | 
ki | =. SER pa. - 
> =ZRGHWP* HA 
REZ ERN 
m ią 
s. a ł 
F | 


zynę ! bez sensu nie wydawać trudnych do 


"_ zdobycia punktów doświadczenia. 


C:V oferuje uproszczony, ale bardzo skutecz- 
ny system dowodzenia drużyną. Do wyboru 
masz kilka rozkazów grupowych (atak, stop, 
ognia!) i kilka osobistych. Możesz np. rozkazać 
kamuś osłaniać kolegę, podnieść I użyć oddalo- 
nego przedmiotu, przekazać drugiej postaci 
_ amunicję. Szybkie przełączanie między poszcze- 

gólnymi zoinierzami (F1-F4] pozwała dobrze ro- 
zegrać potyczkę, nie doznając większych strat, 
Ważne jest oszczędzanie med-pakietów. Czlo- 
nek drużyny po otrzymaniu duzych obrażeń pa- 
da na ziemię | wola o pomoc. Jeśli nie udzielisz 
jej przed upływem określonego czasu 
(widoczny jest wskaźnik), umrze, 

a ty zmuszony będziesz powtó- <Ż3 
rzyć misję. Oczywiście na po- 
moc najlepiej wysłać kogoś 

dobrze wyszkolonego. 


ładnie 
I dżwięcznie... 
"Grafika mnie urzekła 


 CVnie jest pod tym względem 


superprodukcją, niczego jej jednak 

nie brakuje. Już od pierwszych chwil 

w bazie środowisko potrafi zachwycić. Ładne, 
duże i wyraźne tekstury, dobrze odwzorowane 
modele (pojazdów | ludzi], świetnie oddane 


otoczenie. Można nieco ponarzekać na wyma- | 


_gania sprzętowe ciut odbiegające od zaleceń 
producenta, ale ogólnie rzecz biorąc, latwo 
„zanurzyć się” w fabułę. 

Dźwięk to oddzielna sprawa i tutaj należy się 
autorom duża pochwała. Otoczenie naprawdę 
„żyje”. Latające helikoptery I samoloty (świet- 
ne pozycjonowanie dźwięku), wszystkie „małe 
i duże zwierzątka”, nacierający przeciwnicy 
I „nasi , doskonale oddane dźwięki uzbrojenia 
i szum drzew — Wszystko to tworzy niesamo- 
_- wity Klimat. Ścieżka dźwiękowa, dialogi boha- 
_ erów i przerywniki filmowe budzą skojarzenia 
- 28 znanymi filmami („Piuton”, „Good Morning. 
Piz „Fulł Metal Jacket”). M R XDR 
s E3 pli ków MPG. 

Dobre wrażenie robi też Sl. Nieźle napisane 
skrypty potrafią pozytywnie zaskoczyć, Nie- 


aĘ rzadko spotkasz się z dobrze.zorganizówaną 


[| = SCi / Pivotal Games 


W GGRG GK. KULTOWA STRATEGIA MORSKA W PIRAGKIEJ CENIE ! 


aka czy atakiem kamika- 
ze, który zechce wepchnąć cię. 


W pułapkę punji. Z drugiej str > JABMII = | 
ny, „nasi* są bardziej (W po=_ | W) TEG 
równaniu z CONFLICT:PUSTYN=* kie uż | 
NA BURZA 2] ostrożni” | | 
SSP w używaniu granatów W zas 
SDB mkniętych pomieszczeniach > WP ONE ZOO CA SCWLIEJE 2 
MRU | strzelaniu zza twoich pleców, | m + 
| j 


Blaski i cienie 
Multiplayera 
Tryb Multi to niestety atrak= | 
cja tylko dia posiadaczy konsQl: a 
Ale za to jaka! Wprawdzie pra- 
gram nie umozliwia gry siecio= | 
wej (LAN, Xbox Live), ale 
świetnie zrealizowano tryb split-screen. Ekral [Ę 
możesz podzielić na 2 lub 4 części. Na mniejs > 
szych TV lepiej ustawić tryb 2-osobowy, BB 
gre sprawia i tak wiele radości, e obraz nie jest. 
mocno zmniejszony. Tryb dla 4 graczy Eg 
z pewnością najciekawszy, ale TV musi być tu 
już dość duzy, bo Inaczej dostrzeżenie w porę z AZ 
przeciwników będzie trudne. Gracze PL „ska- ! DE Ię E "== 404 (Oman 
zani” są na tryb single — na szczęście dzięki du h ; „są 
żemu zróżnicowaniu misji i dobrze zarysowanej 
fabule jest on również atrakcyjny. 

Poprzednie części cyklu (PUSTYNNA BURZA 
1i2) ze wzglęclu na umieszczenie akcji w Ira=- 
ku przi yzwyczalły nas do nieco innej pod weg i 

dem taktyczn ym realizacji kolejnych» 
misii. Drużyna działała na pustyni, 
— W rozproszeniu, często z U 2 
L.. „. Clem jednego z żołnierzy | BiĄ 
BIZ, zwiadu, z dobrze umiesze 
- rorśt nym „kryjącym” sna 
8%. CONFLICT:VIETNAM wymie 
| $ sza inną taktykę, gra staje = i R cock 
765 się bardziej dynamiczna* ER "A CZ. |d-2 >  Gesem 
70 Masz tu sporo otwartych IJ p | e = 
Sy przestrzeni, gór i pól ryzowyGh, 
które razem tworzą środowiska 
idealne do zabawy. C:V zmusza do bare 
dziej wytężonej uwagi i nie pozwała na radosnie 
strzelanie po krzakech, ale odplaca aa | 
atmosferą. 

SCi/Pivotal udało się wyeliminować błędy p no: 
przednich części cyklu (sterowanie, grafika, 
Sl) i osiągnąć zamierzony w z apowiedziach cel. 
Otrzymujemy wprawdzie kolejną grę o Wie$riae 
mie (choć na kongole nie jest ich duzo), ale za 

to admienną. Zamiast dowodzić bohateram ni, 
sterujesz 4 zwykłymi szeregowcami, którzy 
chcą tylko wrócić da domu. Efekt jest napraw: 
dę satysfakcjonujący. CONFLICT:VIET- 3 
NAM — - jestem na tak! o 
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NIECO przyCiasnie MADY 


sceneria, $l 


Conflict Vietnam |] 
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I na podstawie: ich Ilości przydzieli nagirc 
poszczególnym graczom aa one dzo ogł nie U 
Obecnie są to karty lądów ilustrowane przez 
aamego kn dad: który jest chyba nejbarcziej 
seukiwanym" maglcowym rysewnikiem, oreż 
jżadkie karty ostatniej adycj ilo wwergjifói czyl 
śwlecece. Arena to liga prowadzona „na okrągłe” 
SJENCSKLONEWZONACACNE 
wiżwić kiedy twój okaltiyakiep jestotwarty 


Midaynigiaw nia 


"ę pi Tiday YE bo) [uć nieco wyższa półka 
| W / Każcja pielkówe popoluch | 


e aę w sklepach 
Liwaifjel > te one 
ojonowane, lo znaczy, że każda gra wpływa 


Rua WNMAWONTONNAN TN 


nasli graczy | przebiegają w dość lużnej, przyja: 


_cielskiej  almoslerże + z calą pewnością jest to 


imał zale Każdego począłkują 
cego OlA= 


SWE ANdóGh aklepadh odbywają się 
naprawdę: duże turnieje na: wysokim pozionie, 
4 (ra elę w biol 6 ąprawdę duże nagrody Ale 
otych wydarzeniach itynrażom. 


AWCE Miłej adięd lwy robi w aNlepie 


UUIDWEDEWANA wije Adi 
śą ix 


gjolować do udziału 


się posmiaó sami 4 Bloble tede latepada til A "AMĘŚN p 
li Cały uwiecio będzie (wala miejece pamiera O. 7 
aoi APC dzpskakiykć WGSIEG ee, 
edygji Unhlngied, bo tak będzie I 


aaa 
ch Ra ję obliw charakter edycji, nie gą — sę 
* do rankingów. dle z pewnością bę | się "OENIER 


można a bił nieżle pośiać i ALENA 
£ pan guykułu dowiesz cię, jak ię Prey: | PRS 
I w śwolim pierwezym lutnieju, Td 
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jących, zadwańsowanych I eksperckie, oraz 0 lis KA A 
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' ULL SPECTRUM WARRIOR to kolejny 
tytuł, który po narobieniu niemalego 
zamieszania wśród posiadaczy konsol 
pana Gatesa przeniesiony zostal na 
domowe komputery. Nawet jeżeli nie przepa- 
dasz za Konwersjami, ta gra może zaciekawić 
cię i zaskoczyć. Tak się bowiem sklada, że nie 


przypomina ona niczeqó; Co można zobaczyć 
R ae h. Jeśli idzie 0 prezentację progra- 


wnosi*do gatunku wojennych gier tak- 
 tetyetn nową jakość. 

Warte wspomnieć na początku, ze gra, któ- 
rej recenzję właśnie czytasz, jest oDecnie naj- 
tańszym sposobem: na wycięczkę do Iraku 
| strzelanie do jego żołnierzy i ludności cywił-- 
nej. O ile bliiskówschodnie państwo nazwane 
zostało przez aut Orów pr ogramu Zekistan, la- 
two dostrzec odniesienia do obecnej sytuacji 
w lraku. Irafiasz tam: w ramach dzialań 
wyzwoleńczo-okupacyjnych, aby w trakcie 
trwającej około dziesięciu godzin kampanii da- 


£ 


p. "IE 
frnt. slendet= | «red Bu PRfaacgr Fore | 


p . 
Erkeń *F>Pa 
Lt i 7 


rozwiązanie to nie uderza w sp 


wodzić dwoma nie- 
wielkimi oddziałami amerykańskiej piechoty. 
LJ 


LET THE BODIES HIT THE FLOOR 

W FULL SPECTRUM WARRIOR obejmujesz 
rolę bezcielesnego dowódcy dwóch wspdlpra- 
cujących ze sobą grup uderzeniowych. Pole 
widzenia zostało ustawione w taki sposób, że 
podczas gry widzisz mniej więcej tyle samo, 
co dowódca wybranego aktualnie oddziału. 
Dzięki temu prostemu zabiegowi akcja F5W 
staje się niezwykle dramatyczna. Nie sposób 
oprzeć się wrażeniu, że znajdujesz się w ogniu 
walki razem z ludźmi, którymi dowodzisz. O ile 
pokajniejszych, 
bardziej statycznych momentach, w chwilach 


zintensyfikowanej akcji jest pe prostu ekstra. 


Kamerą trzęsie tak, jakby ktoś biegi. z nią na 
ramiemu wraz Z zolnierzami, co w palączeniu 
ze śmigającymi dookola po- 
Giskami - - zapiera dech 
_ w.piersiach. Poza tym dzia- 
"łająca w taki a nie inny 


5. zmusza grającego dół 

» ostrożności. Jak p0-- OFE 
| «wiedzialem, w 
M widzisz tyle co twoi lu- 
dzie. A to częsta 0 wiele 
za mal0. 

Chociaż FSW jest grą 
j taktyczną, jej. oprawa 
|... niewiele: ustępuje naj- 
nowszym . strzelaninom 


HONDR, CALL OF DUTY 


6 Można powiedzieć wręcz, że 


praktycznie nietykalni. Bez różni- 


- lisz -B0 czy 60000 pocisków. jp 


nisck|: sposób Kamera wręcz ŚEj8 a sy z boku lub jakoś. sprytnis podrzucisz 


EIA im granat. Także żołnierze znajdujący 


FSW <A 


wojennym jak MEDAL OF JĄ] 


k, pg 


„amtzy seria*BAJFJ 
DAD. A jednak trzeźwa ogena” | 
stigej! i umiejętność szybkiego | 
podejmowanie decyzji przydadzą | 
śiętUtaj znacznie bardziej aniże- | 
li refleks tasicy i ośówaga Wikin- 

| 


wielu momentach rozgrywka 
przypomina bardziej partię Sza- 
chów aniżeli opowieść o wspól- 
CZĘSNEJ wojnie. 

To.rezultat dość specyficznego. modelu gry, 
który postaram się pokrótce omówić. sPrzede 
wszystkim powinieneś wiedzieć, że zolnierze 
znajdujący. się w FSW za Jakąś osłoną 
(np. za workami z piaskiem] Są: | 


strefy, przemieszczania się do wyznaczonego 
punktu, znależienia sobie jakiejś ostony Czy 
wreszcie — skorzystanie z zawartości plecaka 
drużynoweGo sapera. 

Korzystając z tego prostego zestawu 
">. komend, wyruszasż w miasto, aby 
przeprowadzić oba podległe ci 

oddziały z punktu A do punktu 
| B. Czasem między punktami 
masz jeszcze kilka przystan- 
KÓW, a standardowe dwie 
grupy bywają niekiedy wzmoc- 
j nione dodatkowymi oddziałami 
/ (np. snajperzy). Ogólny sche- 
” mat pozostaje zawsze taki sam. 
e Dddzialy ściśle współpracują ze sobą, 
ubezpieczają się nawzajem | oczyszczają kolej- 
ne punkty na mapie. Czasem monotonię 
urozmalca sprawdzenie aktualnego położenia 
na podręcznym GPS ie czy. wezwanie wspar- 
cła lotniczego. 


cy, „Czy w ich kierunku wystrze- 428 


nad, ich głowami. wcięż wiro- A 
wać będą sygnalizujące Dez- | 
pieczeństwo ikony z tarczami. 
Oczywiście tych pozernie nie- 
dostępnych, ufortyfikowa- 
nych twardzieli można bez 84 
trudu zdjąć, jeśli zajdziesz |ch 


pó. 


E> się na otwartej przestrzeni są podat- 
MĄ, ni na śmierć od rozgrzanego ołowiu. 
k Wszystko jasne? To jedziemy dalej. Jak 
FL zostało już zasygnalizowane, FSW jest 
| 4 grą taktyczną. Zo za tym idzie, nie kieru- 
g jesz tutaj bezpośrednio poczynaniami 
| swoich podkomendnych, tylko wydajesz 
im przeróżne rozkazy. Ich wykonanie na- 
leży już tylko od żołnierzy | ich Sztucznej 
Inteligencji. Jeden z podległych ci oddzia- 
„łów może otrzymać rozkaz ostrzału danej 


UŁANI, UŁANI 

Juz ad pierwszych sekund widać, jak bardzo 
zalezalo autorom, abyś przywiązał się do bo- 
haterów F5W. Kazdy z czionków Grup uderze- 
niowych zostaje ci przedstawiony z imienia 
' nazwiska. Dowiadujesz się, który jest praw- 
dziwym amerykańskim. patriotą, a który oj- 
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|. : 
ka Ę 
j " 


powinna ją osłaniać 


cem dwójki dzieci itp. Niestety, w wielu 
momentach prezentacja ta zaczyna przypo- 
minać agresywną propagandę. No Bo jak ina- 
czej nazwać opowieść o prostych, dobrych 
amerykańskich chłopakach, którzy walczą 
o demokrację z tlumem brodatych Arabów? 

Ale, ale. Więź emocjonalna z podległymi c! 
żołnierzami jest istotnym elementem F5W. Li 
goście będą z tobą przez całą, niestety dość 
krótką kampanię. Uslyszysz, jak żartują I bla- 
znują, ale też jak przerażeni klną i krzyczą. 
Poprowadzisz ich da boju, zobaczysz jak wyko- 
nują rozkazy, będziesz drzal o ich życie, a 
nawet będziesz zmuszony nadłożyć kilka kilo- 
metrów drogi, aby dostarczyć rannego kolegę 
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wieczór wystarczy, aby poznać wlaściwie 
wszystkie atrakoje oferowane przez program. 
Nie chcę być złośliwy, ale już samo ukończe- 
nie trybu treningowego ujawnia wszystkie 
możliwości i ograniczenia dowodzenia oddzia- 
łami i zarządzaniu zasobami. Co gorsze, tre- 
ning — chyba niechcący — odsłania przed tobą 
większość sytuacji, w jakich znajdziesz Się 
podczas kampanii, | 

Przez to gra dość szybko staje się nużąca. 
Wraz z przechodzeniem kolejnych misji nie zy- 
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Ogień zaporowy to 
często jedyny sposób, 
WATA OVZACHE 

przez drugą drużynę 

i choćby kilku metrów 
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| a przyjęcia intratnego zlecenia od Armii Ame- 


Żołnierze w grze posługują się 
realistycznie opracowanym 

uzbrojeniem. Niestety, nie masz 
wpływu na to, jaki sprzęt zostanie 
zabrany na pole walki 


drogi dla pierwszej ekipy. Najgorsze 
jest to, że wszystkie misje są dokładnie wy- 
reżyserowane. 

2 drugiej strony jednak, przy plerwszym spo- 
tkaniu z grą trudno wyobrazić sobie lepszą pro- 
dukcję taktyczną. Prezentacja FSW nierzadko 
zapiera clech w piersi, a I samo przyglądanie się 
temu, co dzieje się na ekranie, może spra- — 
wiać dużą przyjemność. Także opanowanie 
zupelnie nowego sposobu kierowania oddzia- 
lem Marines jest właściwie jakością samą | 
w sobie. Opracowany przez Pandemic 8ys- | 
tem zdumiewa prostotą I jednocześnie uży: | 
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, konnuści uznanych hitów, jak choćby | nity 

GATTLEZONE II, DARK REIGN 2, ARMY MEN |o93 
RTS czy STAR WARS: CLONE WARS. Obec- |? 
nie zespół Pandemic Studios pracuje nad st 
kontynuacją FULL SPECTRUM WARRIOR. | 
Miejmy nadzieje, że tym razem program po- 
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Pandemic — firma o logo z charakterystycz- 
ną maską p-gaz. — to grupa istniejąca na | 
rynku już od kilku ładnych lat. Do momentu 
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MELEROCWELENGCELOM była ponoć || > 


' 3 De 
* wykorzystywana podczas treningu Zalnie- | > 
grupa OWUPAKE wiele gier, głównie (dy 


wędruje bezpośrednio do graczy. 
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którego będziesz często Wra- 
cal. FSW to przeżycie fajne, ale jednorazowe. 
Tak zatem = w przypadku, gdybyś zdecydowal 
się na zakup tej produkcji, pamiętaj, ze odsłoni 
ona większość swych atutów już przy pierw- 
szym kontakcie. A przecież trzeba się cenić! 


OWOCE A) 
Zolnierzę w FÓW są raczej, | 
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wątlego zdrowia i padeją 
po dwóch, trzech celnych” p 


do lekarza polowego. Pomijając propagandowe — skujesz dostępu do żadnych nowych broni czy © tecznością — wydanie każdej właściwie fil REZ" 
alementy E5W, muszę przyznać, że główni bo- gadżetów, nie stajesz też przed nowymi wy- komendy to kwestie jednego, dwóch kliknięć. jeee "=>". 4 "2 
haterowie ukazani są świetnie i przekonująco.  zwaniami. Dość problematyczna okazuje się „Wiadomo, że system ten nie jest Idealny, ale Fee, MODRA oz W 
- - = , także konstrukcja poziomów, które przy- * możemy mówić o bardzo udanym debiucie. - |V—-agęe2 "== etz | R 


Zagady poruszania się są w EGW banalnie. proste. 
Podozas gdy jedna grupa przemieszcza się, drugja 


a. SAR" 


| pominają interaktywny tor przeszkód. 
Każda misja skonstruowana jest na zasa- 
dzie „korytarza”, w obrębie którego mu- 
sisz się poruszać, Rozwiązanie i wyjście 
zawsze jest tylko jedna, Nie jest to może 
|| od samego początku dokuczliwe, ale 
51 z czasem zaczyna zwyczejnie brakować 
FI miejsca na... taktyczne kombinowanie, 
o Poza kilkoma dramatycznymi momen- 
j tami, powtarza się schemat: podczas 
gdy jeden z oddziałów zostaje przyszpilo- 
| ny w jednym miejscu przez jakiegoś 
| chojraka (albo dwóch), druga grupa 
_ szuka jakiegoś sposobu na oczyszczenie 
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FULL SPECTRUM WARRIOR to niezwykłe |-=7P==77 


efektowna i zdumiewająco nierówna pro- |+s=ź 


dukcja. Z całą pewnością powinien spraw- 
dzić ją każdy, kto choć trochę interesuje się 
taktyką czy wojną w mieście — chociażby po to, 
aby zapoznać się z nawym rozwiązaniem, które 
wkrótce stanie się obowiązującym standar- 
dem. Zresztą, nie tylko to jest w F5W 
wartościowe. Kampania powinna zapewnić ci 
około dziesięciu godzin zabawy, a sposób ukaza- 
nia bitew pozostanie ci w pamięci na kilka dni. 


7 całą pewnością jednak nie jest to tytuł, do 
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[| Full Specrum 
Warrior 
Taktyczna 
| 3 Wymagania sprzętowe: 
| o Procesor © Ghz, [żo 
256 MB RAM, e GB RÓD N*-— 
* Gra na platformy: PL, Xbox 
x] Wersja PL Multiplayer 


| 3% Pandemic / THQ./ CD Projekt 
ż% www.fullspectrumwarriór.com 


M Oszalamiająca grafika, pł Eanalna Sl. liniowa, 
kaINtUICYINe SŁEKoWANIE, gąO rak WyzWaŃ INtEIEKtU: 


niezie udźwiękowienie  |[falnycn, 


Elektowna gra tak- 
tyczna, Która nie 


lai 0 uproszczone [10- 
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trafieniach | 


Granat dymny okazuje się przydatny szczególnie wte- F m 
dy, kiedy musisz przejść przez ulicę, a jedyne przejście 
kontroluje typ z karabinem. A czego nie zobaczy, do 
tego nie będzie strzelał. 


BRET ZZAEMWEREWAYA HG WULG WE 
Celownikiem tradycyjnie namierzasz nieszczęśnika, po 
czym wciskasz LPM, aby drużynowy seper posłał 
pocisk żywcem wyjęty z pierwszego QUAKE'A :-/ 


DONE: parabola MOM tor lotu granatu, o wosku Ga tnawenci 
Kilka ruchów myszą wystarczy, eby odpowiednio wy- zt częci 
calować, po czym wciskasz LPM, eby wysadzić coś 


w powietrze. Tylko nie rzuć sobie granatu pod nogi! 


ś> tekst: Maciej „Anzelmo” Ogiński 
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dk? Niestety, 8 może na szczęście, 
plan diabli wzięli. Kolejny piekielny Ly: 
dzień siedzisz zmarznięty wraz ź tn- 
warzyszem brani w mała wygodnym 
akopie. Miało, być krótka I na temat, 
kilkumiesięczna olensywa, zakończona ca- 
tknięciem alianckich flaq na bramie Branden- 
burskiej, Ale cholerni Fryce znowu wszystko 
zepsuli. Bo i kto by się spodziewał podobne - 
go oporu ze strony rozrzuconych na wielu 
frontach wojsk Osi? 

Jedyną mocno wątpliwą atrakcją. na jaką 
możecie liczyć loprócz abstrakcyjnych I wie- 
GUS SSZELSAW ANI IE HURINTĘ 


recenzje 


szek o tym, co zrobicie, gdy wrócicie w koń 
cu do domu) są regularne bombardowania 
artyleru Wehrmachtu, Wychodzenie ża po 
trzebą grażr adstrzeleniem: teqo 1 owego, 
więc zastanów się dwa razy. zam zdocydu 
jesz się napelnić żołądek do syta Zeby jesz 
HE U LUK UB CE 

Jednak krycie się po krzakach tak napraw 
dę nikomu się nie uśmiecha. Nie przyspiesza 
lo spotkania s rodziną, co najwyżej © zablą 
kanym pociskiem, Jak mawiał dziadek, jak 
pinąć to 3 karabinem w dłoni ora: z okrzy 
AUJLNIENIEJCTEL 


AWZ WAWWIEKLOGWNNOGI 

PULUUEJENERO JEANNE UULELOIE 
nych na trzy, niekuniecznie ulużone 
w porządku chronologicznym kampanie 
Hospuczynasz zabawę późną zimą 
|NOOMUNAUNU ZALANA NUN 
sleczka Hastegne, w belgijskiej części 
WRUSTUWANRL UE OEANINIOR LGJIELTOJTU 
UB Pułku Piechoty Hpadauchronowej 
WIGNIEMUWUETLNNAU EKWNLEJUUWATE 
wanie przystąpili do kontrofensywy 7/65 
Uyweja Grenadierów wspierana prze; 
giły elitarnej 2” Dywicji Pancernej 85 nie 
daje wam chwili spokyju Lstlrzał arty w 
leryjnki stał mię chlebem powszednim f 
Mimo tu melatwo zię do niego prezyżwy (3 


NĄ, 


zań. A to dojneru 
wilgi, przygrywka do 
makabrycznego tmału na 
KOSTEN 


M 


KAMPANIA 

UMIANNIM 

Ula uspokojenia skołatanych nerwów lajt 
wy przerywnik w postaci kampani brytyjskiej 
Pierwsza nusja przejdzie chyba du Klasyki ga 
Lunku FPo. Jako strzelóc pokładowy bombow 
ta MT, masgywanegu popularne: latającą 
KURCOW że M ANIUOWIRANNETUUSEONNENANIA 


D 
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HUNH NAWA STOW 
WEGETACJI 
karabiny maszynowe plus cięzki 
pancerz), wraż 2 resztą eskadry 

Hmierzasż w kierunku kompleksu 

WELEM AU WONOWYNUWOJRULUUAKE 

damu: Eskorta myśliwców opus: 
cza was z powodu braku paliwa Juz 
nad Dover Od top pory jestościo 
sdi na siebie,  Fozostale misje: Lej 
uzyśce kampani tu dzialania dywersyjiw 
EULA WKUJ O TKA PATA CA WAŁATURTI 
Mae wypad 2 kumandosami SAN na słonecz 
tą Sycylię w celu uniesczkodlmema potężnych 
(dział przeszkadzających w mwagji na Włochy) 


KAMPANIA 5OWIŁEUKA 

Jak na solidne kmo akcj przystalo, najbar 
dziej ukscytlującą część gry zostawiono na ko 
mac Po hasku w bitwie pad Stalmyradem 
oslalWNą szansą na odzyskanie przez armię 
Miestmiecką iMtjatywy SLeatetjicznej na 
once wschodnim była operacja na 
tuku Aurskim, opatrzona krypconmierm 
KIEJTUSENAGSSAREUIKUUATIEUY MI 
story glłówme 2 jednego powodu 
WELTUWENNYWOANANWESTWGONON 
Lak wielkiego skujnenie woqsk pemcer 
mych jak w TS: row rejonie Orła 
NUKE RINCIMA TE4L ZKL 
blat w sprzęcie i ludziąch, Hosfańtam 
alu wię przeltrnać atak najeżiócy, 
UMATDBECU LULU TKUTETOWCA W TUL 
kanonada bateri sżkopskiej artyleri 
pud Bastojne tu przyjemny sjłacerek 
WWUREWUWOUUKU ALONA UDALO 
Ma na ciebie w okopach Lzerkasowei 
KOTURSJA IAS WECJUNA TOSTTUWLACJH 
KBRUUEJ SUE UWALURTUUA ANO PUBU 
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KUPIC / NIE KUPIC? 
F 9 października, pojawiło się: GALL OF DUTY: 
UNITED OFFENSIVE (GoDUD) — dodatek do 
chyba najczęściej nagradzanej gry 2003 roku.| 
Jest to wersja anglojęzyczna. Na polskoję-| 
zyczną — jak informuje firma LEM, rodzimy 
dystrybutor tytułu — przyjdzie poczekać dwa =) 
tygodnie dłużej, Czy warto? Jeżeli zasmako- | 
wałeś w podstawce i wciąż czujesz niedosyt, 
nakładka jest pozycią obowiązkową. Nato- Jl 
miast jeżeli nie miałeś wcześniej przyjemności, ; 
a chcesz przekonać się, czy warto kupować | 
CoDUD, spróbuj najpierw obejrzeć kilka odcin- 5 
ków . „Kompanii braci” bądź „Działa Nawaro- 
ny”. Zwłaszcza pierwsza z proponowanych * 
pozycji jest godna polecenia, gdyż z części + 
serialu zatytułowanych „Bastogne” oraz | 
„Ihe Breaking Point” zapożyczono fabułę 
początkowych misji. 
Jeśli zdecydujesz się na zakup GoDUO, | 
zapewniam, że ostatnią rzeczą, na jaką | 
BD przyjdzie ci narzekać, będzie brak emo- 
| cji. Wprost przeciwnie, momentami od 
| ich nadmiaru może cię rozsadzić. 
zwlaszcza na wyższych poziomach | 
trudności lub w kluczowych momen- | 
tach poszczególnych batalii. Powo- 

j „PR dem tego są przesadzone albo (co 
| „ABLE bardziej prawdopodobne) niezro: 
) RZE 2 zumiałe dla przeciętnego człowie- 
Hg gw , | ka totalnie masakryczne 
| | : | RUDNGA, sekwencje walk. Jeszcze w żad- 


| | j Ę. ) nej innej grze nie ginąlem rów- 
1) - Kw 1 A NIB często. Zaryzykuję nawet 
4 ł | 4 P 7 ostWierdzenie, że zbyt często 


„l  $ R "=P opcje szybkiego zapisu oraz 
4 asie j Szybkiego tadowania są jedyną al- | 
; ! ternatywą dla przebiegu akcji. | 

4 "RJ p W ostatniej misji kampanii jedno- 

z | osobowej, gdy w słuchawkach sly: 

Szysz, jak jeden z sowieckich komisarzy 

< wola — Uwaga! Sztukasy nadlatują! — po 

| Sr m kilkunastu nieudanych próbach ucieczki 

e” U | przed spadającymi bombami jesteś na 


100% pewien, że spośród calej rzeszy | 


żołnierzy walczących na kurskim 
| dworcu kolejowym pilot poluje 
właśnie na ciebie! 
» 


Chroń kolegów z kompanii, 
Niejednokrotnie odpłacą się 


zanie z obstawy ostrzeliwu: "6 
| tym samym 


wkańskie wajska:B8RT” 


ł j 
ELU ZR 1 = < 


- „a aj 
; „ MAIOSSDZJ |-12 2. a= 7 


/ 77 potłęńia w bezwzględny sposób ać © 


7oziaka przeciwłotnicze to broń kżdym napotkanym samolotem 


groźniejsza od niejednego cZOIgU 


« broni 


7utej mielem trochę szczęścia, Kilka 65) 
detrów dalej i Won po mnie 


MACK ONUWCNENSCWN =" 
nąć ot tak sobie, bo wychyliłeś głowę 3 

z okopu. Przecież NEUAWIWSTUNK h 
z niego wyjść. Panowie z Gray Matter 
Studios troszeczkę tym razem przedo- 
brzyli Tkee tam, tak po prostu na 

WESTON UOKAENAEIENNN 
zobaczysz jak fajno jest wychylać WA 
glowę z okopu :) — Fragger]. s 


KILKA SŁÓW O KOSMETYCE 


(Oprócz nowych scenariuszy do qry ) żj j 


jednoosobowej, w GoDUO przewidzia- 
no trzy nowe tryby gry 
dla fanów potyczek 
on-line. Oczywiście 
BEWCENNEJWALIIE 
MUMUELCYOBUINUIJE 
większych znanych 
AANORAIESECIE 
mniano o rozszerze- 
IELORCANSENIENNNA 
(miotacze 
ognia, przenośne 
AUENGLCHIWALUEE 
szynowe, których 
WARNA W THICUE 
IUEBA OLA ANI 
lężącej] I innym cie- 
kawym sprzęcie (działa, dzipy, motocykle). 
UO został stworzony na trochę przestarza- 
łym silniku OQUAKEA Ill.  Wyciśnięto 
z niego chyba więcej niż ktokolwiek się spa- 
dziewał. Kapitalny system cząsteczkowy 
(dym, latające szczątki, kurz, mgła itp.) po- 
zwala łatwo poczuć klimat gry. Ogromne słu- 
py kurzu unoszące się w powietrzu podczas 
bombardowań. Slady gęstego dymu, dzięki 
KOWIUNEWYEWESW AE TIELOÓŁOJE 
EPSON CFEGJEGEIEE 
szemu czolgowi. Kłęby dymu unoszące się nad 
lufą czolgu po oddaniu kolejnego strzału. 
Chmury pyłu wyrzucane w powietrze przez 
koła pojazdów. Wreszcie konkretne eksplozje, 
przy których masz wrazenie trzęsącego Się 
ekranu. Jak one brzmią i wyglądają! Łza się 
w oku kręci. Jeśli dodać da tego niezłej jako- 
SW AKE U EWEENEJCIH ALU FAA WIEAESEJCZ 
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dzi nigdy nie wybaczą 
_Gl zakupu GoDUOQ. 


I TO BY BYŁO 

NAWKAIE 

UO jest chyba wzor- 
oowym przedstawicie- 
lem z gatunku gier 
niemalże w całości ze- 
SOME HLG EMG CHITNE NE 
osobowej są trochę zbyt krótkie, ale za to 
tryb Multiplayer powinien wystarczyć na dlu- 
gie tygodnie. Próba podniesienia poprzeczki 
w stosunku do oryginalnego CoD udala się 
w przypadku oprawy graficznej oraz dźwięko- 
wej. Niestety przegięto z dramatyzmem akcji. 


(Galicfi luty: | | 
United C Jffensive u 
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| 256 MBRAM 2.4GBHDD 


+ Gra na platformy: PC 
[KH WersjaPL 


e Aotivision / LEM 
* www.CBlioTduty. com 


Multiplayer 


śdytni chaos na poli 
as WAIKI, KTOLEA KAMAN 
KĘ JEONEJO gracza 


Klimat rodem z filmów. 
e OTANKA I OZWIĘK LE/ 
F PoE, GOUIE 


GoD, spokojnie 

I LEETA CZAI 

ale zacznij Się przy- 
zwyczajać (da częste- 


MEJ) łyknąłeś | | 
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remiera drugiej części gry NEED FOR . 
SPEED UNDERGROUND (planowana : 
na polowę listopada) to | 
' wydarzenie, na które 
_ miłośnicy wyścigów komputero- 
wych czekają z niecierpliwością. 
» [0 ciekawe, prace nad tytulem 
» rozpoczęły się jeszcze przed ofi- 
Fcjalnym rozpoczęciem sprzedaży 
części pierwszej. Autorzy 
czekali na odzew ze strony 
_qraczy, a że byt on zdecydo- 
"wanie pozytywny, ledwie 
"rok później wielkimi krokami 
nadchodzi równie dobry sequ- 
e. Po dłuższym obcowaniu 
"z grą mogę stwierdzić, że gE 
programiści z Electronic 
Arts wsłuchali się w infor- 
_ macje plynące od fanów gry. 
j Dzięki temu w NFS UNDER- 
* GROUND 2 znajduje się mnó- 
stwo ulepszeń, poprawek| 
» oraz nowych rozwiązań. 
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Na pierwszy rzut oka | 
wszystko jest takie samo: 
oto Stajesz do nocnych 
„wyścigów w fi kcyjnym, 
amerykańskim mieście 
ek RR na j 
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IDODZI go sprzętu do zainstalowania 

s: w swojej bryczce. Brzmi znaja- 
mo, ałe różnie jest sporo. Przede 
„wszystkim, znacznie zmienila się 
geografia terenu, po którym bę- 
dziesz się poruszać. Tym razem 
dostajesz aż pięć różnych dzielnic wielkiego 
miasta, połączonych ze sobą siecią autostrad. 
Każdy z rejonów ma inne cechy — w jednym 
dominować będzie sieć szybkich dróg, w innym 
z kolel napotkasz większe zagęszczenie | natę- 
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żenie ruchu. A na wzgórzach czeka na ciebie | 
dużo wymagających zakrętów i nawrotów. Na ! 
i piękny widok reszty Bayview. Co więcej, lącz- 


nie będziesz mógł przejechać się po prawie 
dwustu kilometrach dróg. 


pF . BLA s £' tyle 
Ew Goal * "FH 


Autorzy gry diametralnie zmienili podej- 


£ ście do trybu kariery. W oryginalnej NFS: 
ść UNDERGROUND całość rozgrywki była upo- 
* rządkowana i gracz musiał pokonywać etapy | 


wyznaczone przez komputer, W efekcie można 


pa) mu My waz mą waw ae io 


się było szybko zniechęcić. Ja na przykład mam 


ciężką alergię na wyścigi typu Drift, a w pierw- 
szej części nie moglem uniknąć regularnego 


w nich występowania. Teraz od początku ka- 
| riery masz dużą swobodę, choć już pierwsze 


zadanie wymaga od ciebie podjęcia ważnej 


_ decyzji. Otóż dostajesz w swoje ręce pięknie 


stuningowane autko z poleceniem, aby odpro- | 


 wadzić je włlaścicielowi do garażu. Jednek 


równocześnie na mieście odbywa się kilka 
| ciekawych wyścigów. Czy podejmiesz ryzyko 
i weźmiesz udzialu w którymś z nich, 
wiedząc, że narazisz się tym samym wła- 
_ścicielowi? Dalsze etapy kariery także za- 
pewniają swobadę WYD: ż, ądając 
ke mapy PENEEY AI SKEZAA dlka póż- 


NEA ICH w GA W A A m am mm 


„ l jeśli któryś z nich ci nie pasuje, mo- 


ych gów popeowenyc rajdów | 


żesz przejść całą grę ani razu nie 
biorąc w nim udziału. Oczywiście po- 
zastawiona graczowi swoboda Ozna- 
cza, ze tym razem mniejsze znaczenie 
ma fabula. 5 się tylko wyścigi! 


„ | 5 |. Goku 0 FĘ L APN. PE] z ił || 
= PF" AF" wad ft a Tak HL 
i | rĘ A | 


_ Iroszkę inaczej wygląda też inicjowanie wy- 
ściqów i rozwój kariery. Eksplorując zakamarki 


aglomeracji, napotkasz przeciwników chętnych | 


do zmierzenia się z tobą w nielegalnym rajdzie. 
Na mapie są oni zaznaczeni odrębnym kolo- 


rem; wystarczy podjechać i trzymać się przez | 


chwilkę „na ogonie”, a wtedy wyścig się roz- 
pocznie. fo pojedynki „jeden na jeden, lecz pa- 


za nimi będziesz także otrzymywać informacje | 


od innych rajdowców oraz swojej przewodnicz- 
ki, Rachel. Ce- 
lem walki jest 
zdobycie forsy 
na zakup 
Sprzętu tunin- 
gowego oraz 
gromadzenie 
punktów re- 
putacj. O ile 
w - pierwszej 
części NFS 
UNDERGRO- 
UND kasę 
zdobywało się 
naprawdę 
Szybko i łatwo 
(co pozwalało na 
zakup praktycznie dowolnej części, bez wzglę- 
du na cenę), obecnie trzeba się napocić, by na 
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* Bawview. jest mięsienią [58 And 
SE Francisco | | Las Vega >4 


lepszy sprzęt zarobić. Tylko zwycięstwo za- | 


pewnia przypływ gotówki, a każdy zakup wypa- 
da należycie przemyśleć. Punkty reputacji 
zyskujesz dzięki zachowaniu na trasie. Gra 
JE dwa RUA ©GSNEABA SRR "i 


i 


Gdy spadnie. leszcz, gg 


za wejścia w zakręt z poślizgiem („power Sli 4 
des”) oraz za Sekcje rajdu, które przejechałeś - 
bez żadnego kontaktu z przeszkodą (.clear'4 
sections ). Z kolei punkty ujemne otrzymujesz » 
za wypadki drogowe., 


R p (AF, E 
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W grze dostajesz do wyboru ponad trzydzie-/ 
Ści najbardziej popularnych typów aut. Poza 4 
znanymi już z pierwszej części, w „dwójce” zna+ 4 
lazły się jeszcze, m.in. Lexus is300, Mazda RX=4 
8, Mitsubishi 3000GT i Lancer Evo VIII czy 

„ Pontiac GIO. Moazli- 4 
a. wości rozbudowy 4 

h są niewiarygodne, 4 

SSE Ponieważ Części 38 
SS jest tak wiele, ich 
zakup podzielona 48 
na kilka sekcji. - 
Stąd obecność kil- 4 

M ku rodzajów skle- + 
—.ii pów tuningowych 

— musisz je sama= JĄ 

dzielnie odnaleźć, 4 
| co jest denerwu- 4 

jące, bowiem nie 

SĄ one zaznaczone 
P na mapie. Najważ- 

niejszy jest oczywi- 
ście „performance tuning”, gdzie usprawniasz 
elementy związane z osiągami i mechaniką 
(lącznie 2U typów). W „body shop” z kolei za- 
kupisz części upiększające wygląd twego samo- 
chodu. No i wreszcie jest też sklep „car 
specialty” z takimi komponentami jak sprzęt 
stereo czy lampy neonowe. W grze pojawił się 


| m PPN |ngola>4t| NH V(GO[G 
Efektowne skoki i zderzenia nagradzane SAW a oi ię | > GBS4= WPANBENK AG „ (d(oy4pf=|a | 


p PROJ jedno okrążenie zajmuje czasem 
nawet poniżej pół minuty. 

Zmiany nie ominęły trybu siecio- 
wego. Autorzy odeszli od możliwo- 
ści walki między graczami 
z różnych konsol, ponieważ roz- 
MU VAS wiązanie to, zastosowane przy 

okazji pierwszej części UNDER- 
GROUNDA, nastręczyło klopotów, 
gdy wyszły patche na pecety. Po- 
jawil się za to rozbudowany tryb 
LAN. Tutaj do serwera można pod- 
lączyć każdy komputer znajdujący 
się w danej sieci lokalnej, 5trzezcie 
się a korporacji jeśli v Wa- 


| ==m maa! 


* ST 


nadta „dyno performance tuning 


track”, czyli miejsce, gdzie swoje : Ą ___ wać się w Sieci do NFS UNDERGROUND e! 
auto możesz podrasować pod ką: | 

tem wybranego typu rajdu. Tak * a3A— | Graficznie gra jest oczywiście bliska do- 
więc tym razem wolniej I bar- 4% SM skonałości. Ciekawym dodatkiem sę wa- 
dziej konsekwentnie cdązyć M runki pogodowe (efekt rozmywającej się 
będziesz do złożenia swojego (/  ZAMMMMĘ © | na ekranie kropli deszczu jest naprawdę 
wymarzonego auta. Warto 10] wypasiony). Muzyka jest taka, do jakiej 
jednak podkreślić, iż twórcy za: Alem | | twórcyserii zdążyli nas już przyzwyczaić — 
skoczyli nas jeszcze jednym roz- APN" szybka. dynamiczna, czasem hip-hopowa. 
wiązaniem. W pierwszej NFS AMOR Jeśli chodzi o balans między realizmem 
UNDERGROUND byleś przywięza- Ne a zręcznościówką, twórcy poszli odrobinę 
ny do jednej bryki, natomiast „bardziej w stronę symulacji — zapomnij 
w sequelu możesz w trybie kariery | 4 o wchodzeniu w zakręt w ostatniej 


wymieniać swoje pięć aul czekają 4 chwili i na pelnej prędkości. Choć z dru- 
cych w garażu, bez konieczności giej strony modulu uszkodzeń nadal nie 
sprzedawania jednego I zakupu innego. i ma żadnego. Z kolei tuningowanie nie 
wymaga znajomości rzeczy — możesz 
Więcej zabawy kupować sduoWa zestawy lub samemu i 
| majsterkować. A potem pozostaje ci | 56 SZ$ĘĘ>> "GA wo Si 
W NF5 UNDERGROUND e powra- 4g _„ Jedynie jezda! RZEK ,, opadanie sżtzęki | JOW „dowała, tak <robito nadał 
cają znane tryby zabawy — Circut A | s” 0IFANO jeet.peWne - ia pełną WASIĘTREDE czele 
Drift, Drag i Sprint. W przypadku SMP =" r" PE | CD=ACtion 
Drifta nastąpiły pewne modyfika- Wag gi KA j 
cje. Nie ścigasz się Już samotnie, gi cr |. 1 WBRZZENYCONNNENNC AE. cii e Zmiany pogody I pór dnia wraz z nowym, globalnym modelem 
lecz w grupie, więC poza oddawa- gl - SE "e sA zwi ęch i Po M jez a 5) | oświetlenia i dynamicznymi cieniami tworzą niespotykany 


E3/ (AZT 


niem się efektownym ślizgom AN ŁR ins Pp, kas Raz „Ad Te. AE do tej pory efekt: realizmu, 

musisz uważać, by MĘ zderzyć AM, iż h pooeę | 2 o Ponad 35 szczegółowych modeli samochodów rajdowych z wułtre 

z innymi uczestnikami rajdu. Nowe | wą Ss e | 55 m realistycznym systemem uszkodzeń oraz symulacją obrażeń kierowcy; 
opcje rozgrywki to Qutrun, Under- | BPRS=ZZN ę „ EJ 
ground Racing League oraz Street 
X (wymawiane jak „street cross ]. 

W pierwszym z nich zabawa polega 

na odnalezieniu dowolnego, stunin- 
gowanego auta i wyzwaniu jego po- "AE PE_._mzg 
siadacza na pojedynek. Wygrywa EAN we. „oma U Na Ą e Bogaty tryb multiplayer a w nim m.in: Rajdy, Rally Cross, Free Style, 
e. dpi PSE pszeni s w monstra szos. e Świetny model prowadzenia samochodu w dwóch trybach gry: 
przeciwnika na odległość większą "Waga 2 z 1 AABRĄŻOY Arcade Simulator: 

niż 300 metrów. Tryb Street X tym- — ! | (MOE RAE 2: KS; 

czasem polega na ściganiu się po ma- © Tntulcyjny edytor pozwalający łatwo tworzyć własne trasy; 


e. Po raz pierwszy w pełni dynarniczne I interaktywne: otoczenie tras 
fałele-ia del ie elek zacjgoj lale ailejno e [r-liler4nl=Mr>ceialt>p 


Rozbudowany tryb kariery z ponad 70 wyścigami w 5 zróżnicowanych 
krajobrazowo lokacjach w połączeniu z 800 erzekie na l=le) tuning 
sarmochodów to kilkadziesiąt godzin wspaniałej rozrywki; 


e Wymmagający komputerowi przeciwnicy posiadający zróżnicowane 
Wiaalsj sali keine loreal ERZlnalejapiejeji 


"Po ista (umig, U Gagi OH fNeed Fo | OT r Speed 


| Jo 2182] ll Underground 2 5 
8 stror internetowych na których moż- | || Rejdowa u 


Ee Unikalne połączenie ALJILEJpEra ie aMaceaNelr=MISFANAA A: nh rajdów MirlNASKGZCWE 
Irasy rajdowe o zróżnicowanych nawierzchniach | adaManielsiezia 


e Rewelacyjne ofokety graficzne od błota wylalującego spod kot, przez 


ZNależ ź, e informacje na temal tuningu k Ę Wymaga! NIA SJ ZECOWE: REBIETM A zne przejazdy przez wodę na paclającyrm śrieeju skończywszy; 
yścigów ulicznych w Pałsce. | || Procesor 800 Miz 
„Huiaiyj żjś | | O56 5 MB RAM. 1 GJHD IDD ki | ! A M | d :? 
AMO Uninę pl (+ Gra na platformy: PO, Xbox, PS2 | (eja| rza [a (0) aiw ==] a= NAV ARJ Pp] pd oja [= v4S 
U Jia tu „bętżdwą przed (wśród [© WersjaPL © Multiplayer | 
Ji 8 
ga EA Games / EA Polska | 
= BO, http://www.needrorspeed.GOM | 
= IM Imprez || 
ki E wa bk. Hejka pWSoWO nowi! = BB Kjopoty 2 odnalezieniem | | 


i filmami — pokazy, wypadki, | „aDOW, Otwarty ŚWIAL Saar 


> Ej 4 WIĘCEJ 5[ rEBLU.| AUL 
y | py. tui A | | II | Jak na powrót JJ | > mew” == 
P | RET ksią samochodów, konkursy, skiep, ka- yi i WUEEWDOSNY | i 
| zeń i informacje presowe | £ "N | di, pierwszej CZĘSCI, gf Ł 
8 | w stw DAWELZEUAUN | | 
| ciekawych artykułów, poza tym zdję- WY, PA(A - UND sasecj | | 
ja» ktuby, internetowe i — 4 użo h | 
| —— —— z i EE RACZ =) sprzedaż wysyłkowa - [Z 
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Zakręty 90. i 180 stopńń ACANCANOM 
ręcznym, Warto poświęcić czas na trening 
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racze iż: yczą „Chceny | realizmu! ”. 

Nie wiedzą, nieszczęśnicy, 0 co pro- 
szą. Do niedawna szczytowe oslą- 
gnięcia w dziedzinie symulacji rajdów 


WRC utożsamiano z najnowszymi częściami - 


GOLINA. Tymczasem RICHARD BURNS RALLY 
oferuje więcej niż ktokolwiek mógłby przypusz- 
czać. Gracze z pewnością to docenią, ale czy 


 <Rcah Niektórzy z pewnością... 


=; 
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recenzje 


Richard Burns nie byl tylko figurantem | li- 
cencjonodawcą. Najmłodszy czempion MI- 
strzostw Wielkiej Brytanii i Mistrz Swiata 
2001 czynnie wspierał team developerów jako 
doradca w zakresie modelu jazdy I specyfiki 
konkretnych aut. | to, że nad grą siedzieli ludzie 
znający się na rzeczy, widać, słychać | CZUĆ. 
RBR przy pierwszym kontakcie przytłacza fizy- 
ką jazdy | bagatym systemem zniszczeń oraz 
przyprawia o zawrót glowy możliwością zmian 
najdrobniejszych parametrów aut. Ale po kolel. 


W środku garczek miodku 

Do gry wrzucono osiem samochodów WRL 
na czele z niebieskim Subaru Impreza 2UUG na 
złotych felgach. Poza tym dostajemy klasyczne 
autka jak Mitsubishi Lancer Evo VII oraz Toyota 
Corolla. Na odblokowanie czeka kolejnych pięć 

maszyn: Citroen Xsara 14, kiyundal Accent, 
Peugeot 206, Subaru Impreza 2000. oraz MG 
ZR Super 1600. Naturalnie wozy WRC poza ka- 
roserią niewiele mają wspólnego ze swoimi se- 


_ryjnymi odpowiednikami. Zastanów się zatem, 


czy zdołasz okielznać takiego 300-konnego 
potwora, bo madal jazdy ci tego nie a 


a odwrotu nie będzie. Ale 6 Wa Dóźnie ga | 
- ohodzi o umieszczone W JĘZ 


ly gdy GA: te 
Twehelestoboraidówieki(EIMINEETNAKIONA! Ra 

(ANGIE Fallv" (JaponieJ, A rali< 
lę s (Hinlendie, Ramada za Hotel 
? Fnastóna Rally (USA), Mont Blanc 
Gjal oraz Subaru Rally of Canberra 
(Australia). W sumie daje to niecale 
40 05'ów, 
z nich stanowią po prostu od- 
cinki „pod prąd”. Gra nadra- 
bia to. jednak dlugimi (do 
„kilkunastu minut!) i wyma- 

POPU trasami. 
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a do tego niektóre 


Jeszcze żadna gra rajdowa nie ** 
41) PAT ŁECEJCJA LCL BEL LILLE 
rzeczywistości. JESZCZE żadna 


aidt 1751 
4 u iz 


Zmagania w trybie Rally Season należy po- 
przedzić wizytą w szkólce samochodowej. 
Richard wtajemniczy cię tam w niuanse za- 


awansowanego modelu jazdy — poczynając od . 


rozpędzania auta i hamowania, poprzez zmianę 
biegów (jest automat, uff ;-) I naukę optymal- 
nego wchodzenia w zakręty, aż do zakręcania 
ha ręcznym, wpedania w kontrolowany poślizg, 
radzenia sobie na różnych rodzajach na- 
wierzchni i umiejętności doboru zawieszenia do 
warunków trasy. Już sam tryb Rally School 
może ostro dać się we znaki, ale warto go 
Jkończyć, by choć trochę oswoić się z autem. 
Warto, a nawet trzeba, gdyż bez ukończenia 
podstawowej części kursu nie zostaniesz do- 
puszczony do zawodów. 

Tradycyjnie, oprócz wspomnianej szkółki 
i trybu mistrzostw, dostępna 
jest opcja Quick Rally, która 
pozwala szlifować technikę 
jazdy na OS'ach odblokowa- 
nych w trybie Rally Season. 
Najlepsi mogą spróbować 
współzawodnictwa 2 mi. 
strzem w. trybie” Richard | 
Burns Challenge, warto jed- 
nak przygotować się psychicz- 
nie na srogą porażkę, Zostaje 
jeszcze tryb Multiplayer, jak. 
zwykle przyjemny, szczególnie 
jeśli nie dajesz sobie rady 
w innych trybach. | 

Przed startem mozesz nie- | 
mal dowolnie zmieniać usta- 
wienia wozu. | tu RADE: *- 


AK bo opcji konfiguracy 


APE WUĘ pj: | 
JE GADZEPZAUNIE gra PECGEUÓWA Bzy KONSOLOWA, 
nie ch nad U"mMoziiwości ingerencji 
W USŁAWIEŃIa maszyny. Zmiana ciśnienia w każ- 
dej z opon z osobna, zabawa z amortyzatorami, 


QE JM 


zmiana „dlugości” biegów, mapowanie dyfe- 


rencjałów, ustalanie momentu obrotowego śil- 
nika, „kastomizacja” pracy przepustnicy... Ra- 
zumiesz c0$? Ja też nie. 

Jeszcze tylko ustalamy wrażliwość auta na 
uszkodzenia: Off, Safe, Reduced I Realistic. 
O ile na dwóch pierwszych da się pojeździć. tak 


Już tryb Realistic dla „mientkich” nie jest. Czo- 


lowy gong w bandę lub drzewo kończy wyścig, 


a sza 


ią Subaru, z którą 


Richard AAYEMUACYCHE . Dalsze pasmo sukcesów FEG M IKOFONOWA- 


ne Mistrzostwem Swiata zdobytym w roku 12001. Fani nadali mu pi rzydomek 
Richard The Lionhea nt - — - Ryszard Lwie Serce. 


| 'SR* ; 
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Powtórki wyglądają bardzo: 
ESMECOWNOIEŚNEA 


WEREY EM DP staly 7 


Richard Burns — w roku 1993 | zdobył mistrzostwo Wielkiej I Bryta nii wsłe IWIó- 
| jąc się jako najmłodszy zwycięzca w historii. Wygrana w Rajdzie a Safari 
w 1998 zaowocowała lukretywnym kontraktem ze sta 


v_wycisku: 


nawet jeśli do kolizji doszło przy stosunkowo 
niedużej prędkości. Zbyt intensywnie katowana 
fura prędko zrewanżuje się zatarciem Silnika, 
z kolei jazda po wertepach zaowocuje zerwa- 
niem amortyzatorów, pęknięciem półosi I ogól- 
ną demolką zawieszenia. Nawet jeśli dasz racię 
kontynuować wyścig, może się okazać, że a- 
mochód nie przekracza prędkości 40 km/h 
i ściąga w lewo. W takiej sytuacji pozostaje tyl- 
ko restartować zawody, Wizualizacja Uszko- 
dzeń spelnia standardy — pourywane drzwi, 


wybite reflektory, popękane szyby, karoseria — 
do blacharki. Niewielkie nawet stluczki mogą - 
sprawić, że samochód zacznie wydawać Z Sie- — 
bie ciekawe dźwięk, o obłokach dymu nie > 


wspominając. 


fowne, " 5Z£ 
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Go-Driver i 
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M e zgi „jęst inny. Trudniejszy, to z pew- 
nOŚścĄ A ut łatwo wymyka się spod kontroli, 
Se my gwałtowne hamowanie blo- 
kije kola | wyrzuca furę w pobliskie zarośla. 

- Samochód łatwo traci kontakt z podlożem, lą- 
duje zaś w sposób często nieprzewidywalny. 
Hamowanie — nawet na płaskim odcinku z wy- 
=. prostówanymi kołami — potrafi postawić auto 
bokiem. Zbyt gwałtowne szarpanie kółkiem po- 
woduje wykręcenie efektownego bączka I przy 
odrobinie niefartu — dzwon w drzewo. Ogólnie 
"rzecz hiorąc, auta są zbyt lekkie IUD.grawitacja 
> za słaba — takie jest moje odczucie. Bolidy 


AOR U EZESETTE UTAEYREN 


WRC toń 

w końcu Ka- 

wal zelastwa, 

nawet jeśli kon- 

struktorzy dbają o zmini- 

malizowanie ich masy. 

W tym kontekć cie z8cho- 

wanie samochodu wypada 

częstokroć karykaturalnie. 

Niemniej fizykę jazdy za- 

proponowaną przez RBR 
. «trzeba poczytać jaka krak 


naprzód, choć ciągle nieco 


niepewny. Model jazdy da 
się okiełznać, wymaga to 
jednak długiego i żmudnego 

treningu. Na Szczęście 
satysfakcja, jaką daje 

"bezbłędne przejć sa nie i. 
kunestominutowego. DS'a, rekompensuje wło- 
żoną w trening pracę, Oczywiście nie kazdy 
gracz będzie mia! ochotę przestawić się z „ar- 
cadowego' GOLINA na nie do końca „reali- 
stycznegó” RICHARDA. | slusznie, ale warto 
spróbować. | dobra rada — jeśli nie masz solid- 


nej kierownicy, skombinuj sobie przynajmniej 


pad z galkemi analogowymi. 


Bd ściany garczek śmietany 
Graficznie RICHARD prezentuje ciut niższy 


poziom do czwartej części COLINA, nie wspo- 
minając już o recenzowanej gdzieś obok edycji 


2005. Oprawa została wyraźnie podkręcona 


piękni kr ryozyywazh w 
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„ale nie o to chodzi, jak co komu wychodzi... 


Pa o CROW: 
=" ZUMMNAC="FEN 


w stosyfki da 

edycji katisólowych, 

co zaowaobwało lepszy- 

mi teksturami i lepszym 

oddaniem flory. Zieleń rzeczywi- 

ście prezentuje się bardzo realistycznie, Szcze: 

gólnie na powtórkach, Finlandia z kolei miło 

zaskakuje nieźle oddanymi zaspami I zacinają- 

cym śniegiem — czasem ledwo można dojrzeć 

drogę. Dźwięk plasuje się jeszcze wyżej I stana- 
wi istną symfonię buczeń i warkoków. 

Chcesz realizmu, a jesteś przekonany, że nie 

wystarczy ci COLIN? RICHARD BURNS RALLY 

przebija wszystko, co do tej pory zapropono- 


wano, jeśli chodzi o realistyczne gry rajdowe, 
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SNE umiejętności. MNE Ę 
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DVI Falęliei JEN ili 


Nie czuję się na siłach orzekać w tej KWESGIN EO 


samochody WRC widuję co najwyżej w TV. 


Trudna BT nie odnieść wrazenia, że w pew- 


nym momencie autorzy 
jakby się zapomnieli. 
* Me jeżeli programiści 
| uczynią grę nieco przy- 
»stępniejszą, kolejne edy- 


"4 cje RICHARDA mogą 


zrzucić z tronu waleczne- 
go Szkota. W tej chwili 
grę polecam tylka naj- 
" większym fanom wirtua|- 
nej motoryzacji. 


Nawót lekkie zahaozanie o bn p 245 Ri * IiE 
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„be pa Jz tę W arotkę skończę, bo indozej 
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AE MA PAM 168 HDD (99: 0> 
3 Gira na platformy: PO, PSe, Xbox 
[e] WersjaPL 1 Multiplayer 
»e 861/ LEM 
sie wwwinchardburnsrally.com 
ŁAGWBNSOWaNY Engine 
Pfizyczny, realistyczny 
system uszkodzeń 


Momentami karykatu: 
= rane zachowanie auta, 
stopień tridnóści 


Hardcore, naj- 

prawidziwszy 

hardcore. Jedynie 
JELONECENWAWACWN | 
PACYNA | 


UAT DCZEŃ 
pojemność. 1988 ccm 
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stniała nie gdyś wlisgąn D'ni. aaicał. 

ny lud władał potęzną Sztuką Pisania, 
zdolną tworzyć nowe światy I lączyć je 

z ich własnym wymiarem. Tak było daw- 
niej. Dziś ostatnim przedstawicielem rasy D'ni 
jest Atrus, genialny Inżynier I wynalazca, który 
swoje życie poświęcił pielęgnowaniu Sztuki Pi- 
Sania. Spędzając lata na Opisywaniu fanta- 
stycznych krain, zdołał stworzyć wiele niesa- 
mewitych Wieków (bo tak nazywano pisane 


światy). Pasje Atrusa nie podobała się jednak | 


jego synom, którzy zapragnęli zniszczyć dzieła 


ojca. Nie mając innego wyjścia, Atrusa uwięził | 


Sirrusa i Achenara w odleglych Wiekach. 
Wkrótce wszelki słuch o nich zaginął. 

Tak w wielkim skrócie przedstawia się fabu- 
larna otoczka seril MYST, sagi, która na 
stałe wpisała się na karty historii gler kam- 


puterowych. REVELATION stanowi piątą już 


odsłonę serii, bo oprócz oryginalnego MY- 
STA, sequela RIVEN i trzeciej części EXILE, 


niedawno ukazała się URU, również bazująca | 


na motywach sagi. 


2 gry przywodzą na mit a | 
projekty Leonarda da. Mnel. 
A i innych konstruktorów 


Uk RZESZA 


KAHELŁ4 IE] 


łowną p odróż p pa: z! 


a 
a 


ulgi da 


LIE zahierś 


ajeniczych, 


| ma AWCE Jest super! * ia 


Jako bezimienny bohater, przy- 


 jaciel Atrusa, przybywasz do 


Wieku Tomahna, gdzie Atrus wie- 


dzie ZR życie z żoną I có- 


reczką Yeeshą. Pierwsza godzina 
gry Upiywa na zwiedzaniu I poma- 
gani AtrUsowI w usunięciu pew- 
nej usterki. Wkrótce dochodzi do 
groźnego wypadku, w wyniku 
Którego (eesha i Atrus przepada- | 
Ę bez śladu. Podróżując przez KO- | 
lene Wieki, starasz się odnaleźć |= 
przyjaciół. Czyzby Sirrus i Ache- F- 
nar maczali W tym palce...? 
MYST stawiał na perspektywę 


FPP i maksymalnie intuicyjny interfejs — tak 


jest i tym razem. Z jednego ekrani na drugi 
przenosisz Się za pomócą kliknięcia, przy czym 
przemieszczaniu rzadka towarzyszy animacja. 
Zwykle ekran szybko przechodzi w następny 
I po ułamku sekundy | esteś juz parę kroków da- 
lej. To dobre rozwiązanie — oglądanie w nie- 
skończoność podobnych filmików szybko by 
zbnzydło. Bardzo fajnie opraco- 

wano kursor. Ma on formę 

dloni, która w zalezności da 

możliwych do podjęcia działań 

$ wykonuje stosowne gesty. 


Np. gdy wskażesz dźwignię 


lub inny ruchomy element, 
łapka zasygnalizuje możliwość 
chwycenia i użycia mechani- 
zmu. Najfajniejsze jest to, że 
gdy już złapiesz za taką waj- 


chę, musisz ją jeszcze za po- 


mocą myszki przeciągnąć do 
siebie, w bok itp. Niby dro- 
biszg, ale kwestia interakcji 


z otoczeniem wisie na tym zyskuje. Dotknąć - 


mozna niema! wszystkiego — sprawdzanie, jaki 


dźwięk wydają porozrzucane wszędzie drobla- 
zgi, przynasi kupę radości, inaczej zabrzmi 


blaszany rondel. inaczej pędzelek, inaczej za- 


szeleści karteluszka, a inaczej zadźwięczy por- 


celanowa lampa... 


Podróżnik ruszający na podbój Wieków nie 


mial latwego życia. Mystowe iamigłówki za- 
wsze stanowiły wyzwanie — nawet dla do- 
świadczonych graczy. Tak jest również i tym 
razem. Zwiedzając kolejne lokacje netkniesz 


| się na ogromną ilość przełączników, mechani- 
zmów, symboli, schematów i maszyn, których 
przeznaczenia możesz się co najwyżej domy- 


ślać. Rozgryzienie zależności zachodzących 


| między elementami układanki, skojarzenie ich 
ze sobą | połączenie w całość może zająć dlu- 
gie kwadranse, godziny, W ekstremalnych 
przypadkach nawet dni! Rozwiązanie lami- 


główki wymaga często podróżowania między 


| póżnymi Wiekami w poszukiwaniu poszlaki czy 


chocby natchnienia. MYST nie lubi pośpiechu 


klem. nischytoa przegapisz jakiś sym- 
bol czy notatkę ze schematem. 
ż Program nagradza spokój ducha i po- 
- korę — uporanie się z zagadką przyno- 
ci wielką satysfakcję. 
" Warto przygotować sobie zeszyt 
> | kilka olówków — będzie co notować 
_ po-drodze, Co ważne, poziom trudno- 
ści puzzli wzrasta  SEOpnIOWO, 
_ a więc nie ma niebezpieczeńistwa, że 
> zalniesz się już na początku gry. 
W beznadziejnych przypadkach po- 
mocna jest mapa | system podpowie- 
dzi zaszyty dość głęboko w menu gry. 
Na pochwałę zasługuje fakt, ze gra- 
czom pozostawiono dużą swobotę 
działania. W efekcie nawet gdy za- | 
»-- _ iniesz się gózieś, frajdę sprawia | 
? ". samo zwiedzanie tajemni-_ 


2 R” Krain. | 
"A Trzeba też WSpD- 
RZ _mnieć o dwóch ciekawych. pomysłach, 


sB a jakie autorzy zawarli w grze. 
4 J Pierwszym z nich jest aparat 


a | zawsze możesz uwiecznić inte- 
resujący cię szczegół. To bardzo 
[A godne rozwiązanie — nie ma 
„potrzeby później wracać kawa! 


ne kartkach. Do zdjęć możesz 
też dodać kilka słów komenta- 
rza. Drugim fajnym patentem 
|jest opcja „zip mode”, pozwa- 
lające w mgnieniu oka prze- 
E-|hieść się do jednej z trzech 
duczowych lokacji które 
|ostatnio odwiedziłeś, Pozwa- 
pe to zaoszczędzić sporo 
Czasu, który stracilbyś na 
om bieganiu w tę 
j z powrotem. Ta swolsta 
po działa jednak 


Mistic Dream-Team 
Na sukces czwartego MYSTA pracowali nie 
tylko chłopaki z montrealskiego oddziału Ubi 
Soft. W przedsięwzięciu udział wziął również 
Peter Gabriel, członek zespolu Genesis, Mu- 
zyk, znany również z ostatniego znakomitego 
solowego albumu „Up”, specjalnie na potrze- 
by gry przygotował kawalek „Curtains . 
UAWERECELEK O WKTEZNUOKEWEKZZWE 
liette Gosselin, młodziutka aktorka debiutu- 
jące niedawno obok Gerarda Depardieu w fil- 
mie „Nouwellg France”, Pieczę nad scenariu- 
szem sprawowała pisarka Mary De Marie, 
która ;pracowala wcześniej przy HOME- 
WORLD 2 i MtST Ill: EXILE, A teraz najlep- 
OZACUELPAWWKA EO ZIERNLSTKCE 
la AGE HEA LEM ERYGNZIAUUE ALE 
ję, że to nie ostatni growy występ naszej 
uznanej folkowej formacji! 


A . fotograficzny, dzięki któremu 


idrogi czy notować wszystkiego | 


tylko w obrębie danego Wieku, co uniemożliwia skok „na dru- 
gi koniec gry” | nie burzy klimatu wędrówki. 

W odróżnieniu od w pelni trójwymiarowego URU, REVELA- 
TION wykorzystuje głównie prerenderowaną grafikę. Ale jak to 


| Wieki diametralnie się różnią. Tomahna — bajeczna osada ukry- 
ta w skalistym kanionie; Spire — mroczna i tajemnicza kraina 
przywodząca na myśl serce Mordoru; Haven — tropikalno-pre- 
historyczne plenery oraz S$erenia — Wiek przypominający 
zaginione miasta Majów, Azteków I Inków. Oklaski należą się za 
rewelacyjnie oddaną ilorę i taunę = momentami człowiek czuje 
się jak w rajskioh ogrodach. Po niebie majestatycznie suną bie- 
le cumulusy, a gdy podniesiesz glowę, slonce oślepi cię ostrym 
błyskiem. W kolejnych komnatach podziw budzi dbałość o deta- 
le | zagospodarowanie przestrzeni — pelno tu drobiazgów, note- 
sików, ołówków, próbówek, kalamarzy, lamp. 
pędzelków, nożyczek, książek, filizanek, wazoni- 
ków... lo naprawdę robi wrażenie. Przy tym 
gra hie jest statyczna — znajdziesz w niej wo- 
dospady, ruchome pomosty, falujące na wie- 
trze liście. Doa prerenerowanych tel dodano 
również dynamiczne oświetlenie I nieco trój- 
wymiarowych obiektów. Animacji jest sporo 
i rewelacyjnie komponują się z resztą grafiki — 
naprawdę ciężko odróżnić, co jest tłem, co 
animacją, a co trójwymiarowym obiektem. 
Skoro już wspomnieliśmy o filmikach, trzeba 
powiedzieć, że w grze wzięli udzial żywi akto- 
rzy — w tej kwestii MYST powraca do korzeni 
| serii, mimo że inni producenci dawno już ode- 
szli od podobnych bajerów. Aktorzy, ehoć ra- 
czej niedoświadczeni, zagrali dobrze | w zasa- 
dzie nie ma się do Czego przyczepić. 
Udźwiękowienie to kolejny majstersztyk. Sly- 


maszyn,  bzyczenie starego 


mosferę. Po prostu chcesz tam być, wędrować, odkrywać kolejne 
tajemnicę Wieków, cieszyć się pięknem otaczającego cię świata, 
wsluchiwać się w odgłosy przyrody. Nawet jeśli zagadki ci nie idą! 
Co ciekawe, prace nad MYSTEM IV powierzono oddziałowi Ubi Soft 
Montreal, czyli ludziom odpowiedzialnym. za SPRINTER CELL, Efekt 
potwierdza klasę developera. Z uwagi na wizualny i dźwiękowy prze- 
pych, gra została wydana na nośniku DVD. Miejmy nadzieję, że MYST 
M przyczyni się do popularyzacji „nowej” technologii, tak jak lata te- 


mu uczynił to pierwszy MYST z formatem CD-ROM. Dla tego tytulu | 


warto zmodernizować swego blaszaka! 


VOTUM SEPARATUM: my, niżej podpisani, Joel i Frogger, | 
"uważamy, iż seria MYST to najnudniejsze gry, jakie z 


l się rasie 
ludzkiej wyprodukować. Na sam dźwięk słowa MYST czujemy, jak 
nam śniadanko do gardła POONACA A 


Myst TB 
Revelation 
ab 


=. Wymagania sprzętowe: | 
Procesor 70B Mhz GŁ 30) 
128 MB KAM, 35 GB HOD u” 


s Gra na platformy: PO 

[x] WersjaPL Z Multiplayer 
sk lbisoft Montreal / Cenega 
7 www.mystrevelation.com 
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| a OUroDINĘ OBLFZEJSZE.. 
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Jedna z najcu- | 


downiejszych 

przygodówek 

A jk 4 | IELELULMINE ych 
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wygląda! Tak pięknie przygotowanych teł nie widzialem jeszcze 
w żadnej grze przygodowej. Wysoka rozdzielczość, piękne kolo- | 
ry — artyści | graficy dosłownie zaszaleli, dzięki czemu kolejne 


chać świergot ptaków, plusk wody, szum | 
wiatru w koranach drzew, zgrzyt pracujących | 
zasilacza, | 
A wszystko tak cudownie komponuje się z muzy- | 
ką... Duża swoboda wędrówki, w połączeniu z zapierającą dech 
w piersiach grafiką i rewelacyjnym dźwiękiem tworzą wspaniałą at- | 


Jeżeli nudzą Cię inne serwisy, 
fo zajrzyj do nas. Jesteśmy nowi, 
a przez to nie zepsuci ! 
Zaproś znajomych 
dotrzymaj nam kroku w rozwoju, 
ad my zapewnimy Ci dobrą zabawę 


W 
Ten adres będzie też Twoim 


nki 


|og0dzwo 
komputery 
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IMRO to nie tylko rozrywka dla Ciebie, 
ło też przyjemność dla twojego aparatu 
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eria wyśmienitych programów edu- 
kacyjnych, których bohaterem jest 
sympatyczny królik w przydlugich 
| niebieskich dżinsach na pupinie. Zwierzak ów 
| wraz ze swoimi przylaciólmi podróżuje po ca- — zdobywa wiele interesujących wiadomości na 
| ym świecie i przeżywa niesamowite przygo- _ temat otaczającego Świata. 
dy. Przy okazji uczy się logicznego myślenia, Gra dostępna jest w czterech róznych 
kojarzenia faktów oraz wytrwałości. W wol- _ wersjach — dla przedszkolaka, zerówkowicza, 
nych chwilach rozwiązuje zadania matema- _ pierwszaka i drugoklasisty. Zawsze można 
tyczne, uczy się pisać i porównywać, a także też wlączyć jeden z trzech stopni trudności, 
ułatwiając bądź utrudniając sobie rozgryw- 
kę. Podczas zabawy program tworzy Szcze- 
gółowy raport, który umożlitwia rodzicom 
śledzenie postępów dzieciaka w nauce. 
Królik Bystrzak jako jedyny królik w kraju 
rekomendowany jest przez Ministerstwo 
Edukacji Narodowej i Sportu, a także Pol- 
skie Towarzystwa Dysleksji. Kazdy rodzic 
powinien intensywnie przemyśleć zakup! 


ich dzieci, ale pó prostu pozwolą in im Oy Ponoć 3 
siodkie na początku „a cło to” I „a dlaczego” stają się 
Ą _iEzĘ — " mz później najbardziej wkurzającymi tekstami, na jakie 
| zadac "= stać małe dziecko. 

ui : . Gra łączy elementy zręcznościowe z czysto 
A 2 | edukacyjnymi. Gracz spędza długie godziny ze 
27 =2Ą_| = swoimi wirtualnymi przyjaciólmi (Kubusiem, 
i Nm pp" = Królikiem, Tygryskiem, Prosiaczkiem i Krzysiem), uczy 
s "eny się literek i głosek, porównuje obiekty I rozwiązuje liczne 
problemy. Przy okazji rozwija swą wyobraźnię i poznaje 

ubuś Puchatek, misiu malutki, nie palił fajek, nie pierwsze słówka w języku angielskim i francuskim. 
pijał wódki... Nic dziwnego, że dzieciaki pokochały 
go na zabój, Disney postanowił ową miłość wyke- 
rzystać. Nakręcii film fabularny, później serial animowa- 


1 
4 


się przedszkolakom, 
| - odpowiednio: maluchom, 
średniakom | starszakom. Rodzi- 
m = com też się spodobają, bo nie tyl- 
A KO Skoki boycR umysłową 
amodzielne wersja popularnego moda , z tego, skoro akcji w NITRO FAMILY n nie braku- 
do UNREAL TOURNAMENT, przypomi- je. Gra jest krwawą strzełaniną FPP. działającą 
M nającego nieco osławiony COUNTER - na silniku zapożyczonym z SERIOUS SAM. 
STRIKE, Dwie druzyny zbroją się, pa czym robią Oferuje około 50 rodzajów przeciwników, kilka- 
wypad na mapę (wioska w górach, mia- naście dużych poziomów, siedem potężnych 
ją Steczko, stacja kolejowa) i gnoją się broni i mozliwość ladowania 
wzajemnie aż do ostatniego żywe- z dwóch gunów jednocześnie, 
go egzemplarza. Akcja toczy się Dość szybko się też nudzi, 
| w teraźniejszości, więc i bro- ale nie jest tak, że odrzuca 
nie są współczesne, Świetnie zzz m m m od monitora. 
| odwzorowane i nieżle wywa- Szybko, a realizm walki jest spory. Lzy zatem h 
i żone. Wydarze- — warto grę kupić? 
nia toczą się Cóż, darmowe TACTICAL OPS było naprawdę fajne, 
podobnie jak COUNTER-STRIKE. Obie gry miały wielu 
fanów, których spary z cyklu „maja ara jest lepsza” 
ubarwiły niejedna forum. Komercyjne wersje tych ty- 
tułów zawodzą. Porównując je do innych piatnych 
gier widać niedoskonałości grafiki i stychać niedorób- 
ki dźwiękowe. Nowe mapy | skiny nie powalają na zie- 
mię, a w Sieci brakuje chętnych do grania. Jeśli więc 
juz grać, to w darmową wersję. Oczywiście gdy ma 
się ośmiu-dziesięciu chętnych do zabawy. 


"my, a miedawno do 
sklepów trafiły trzy gry pf 
edukacyjne opowiadające | 4h 
| 0 przygodac "AA 
| gk ferajny ze M || 
"9, ) tumilowego "AWR 
+ Lasu. Spodobają e | LO] 
BU U 


zam 
er tekst: Michał „Joel” Zacharzewski 


ra została niemiłosiernie zje- 4 
chana przez niemal wsżystkie 
polskie czasopisma. Jednym ze 
współwinnych jest zresztą sam wydaw- e e 
ca, który umieści na pudeiku napis =, 
„Strzelanka roku 2004 — Gamer Extra”, 
zapominając wyjaśnić, iż maker? 
czasopismo wydaje on sam. | choć NITRO SĄ 
FAMILY nie umywa się da polskiego PAIN- WR 
KILLERA, o FAR CRY nie wspominając, to 77 
jednak dostarcza kilka chwil nieziej zaba- 
wy. W dodatku kosztuje grosze! 
Głównym bohaterem programu został Victor 
Chopski, Gość wraz z żoną Marią wyrusza 
zgnoić Louisa, przywódcę gangu Złoty Dzwo- 


nek, a jednocześnie generała armii bandziorów —, s z Fa! | 
' uzależnionych od psychodelicznego narkotyku RAR ot 16 | a | 
KAWECKA 400 + Szczęśliwa Rodzina. Glupie? No jasne, ale cóż | BENA SUB, LYS FLAT | | | 
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OOZZZATE W SLELENE 
| Pasmo przenoszenia: 150 Hz. 


—20 kHz * Odstęp synału od. 
cztery baterie AAA * Czas: do | 


| bateri, 311 z bateriami *| 
Cene: 199 zł 
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jerwszą z nich są głośniki 
Greative _TravelSound 
200, przeznaczone dla 
osób lubiących podróże. 
Stanowią doskonałe uzu- 
pelnienie cyfrowych odtwarzaczy 
audio firmy Creative serii Zen oraz 
MuVo, a także innych przenośnych 
odtwarzaczy GD i natebooków. Obu- 
dową jest odporna ne uderzenia 
(w granicach rozsądku, rzecz 
jasna...), a dwie cieniut- 
KIe membrany zapew- f 
niają zadowalającą ja- 
kość dźwięku. Zastosowa- 
nie technologii Wide spra- 
wia, że uzyskujemy efekt zbliżony 
do dźwięku z przestrzennych głośni- 
ków. Ddtwarzanie plików MP3, które 
często różnią się natężeniem dźwię- 
ku, będzie obsługiwane przez 
funkcję Normalizer zapewniającą 
wyrównanie poziomów. Cena deta- 
liczna Creative Soundlrave! wyno- 
si 199 zł, a wraz z głośnikami 
dostajesz futerał podróżny. 
P o Jeśli lubisz słuchać radia, a w po- 
bliiu komputera czy notebooka nie 
masz żadnego odbiornika, zainteresuj 
się modułem Creative Digital FM Radio 
A X-0. Ten mały i lekki odbiornik radia 
UKF podłączany jest do 
komputera przez port USB. Jest to 
ciekawe rozwiązanie dla wszystkich 
osób, które chcą korzystać z radia 
wszędzie tam, gdzie tego potrzebują. 
Modul zapewnie wysokiej jakości 
| dźwięk i cyfrowe strojenie, zaś funkcja 
-" Autoscan pozwala szybko wyszukać 
najlepiej odbierane stacje lokalne. Creative Digital FM Radio X-8 wy- 
posażony jest w wyjście siuchawkowe typu „minijack” i posiada trzy 
przyciski, którym możesz przypisać ulubione stacje ra- 
diowe, Radyjko kupisz już za 159 zl. 
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CRZATIV 
DIGITAL FM RADIO x-8 
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Greatwe Travelsound 200 


szumu: 80 dB e Bateria: 


2D godzin * Waga: 283 g bez. 


Creative Digital FM Radio X-B 
Wymiary: 6.5 cm x 2.2 cm 
GERFUEJ Z ZBREDNIZZA 
| kres: 87.5 — 108 FM * Porty: | 
USSTEW U POKSFONE EP) 
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ardzo atrakcyjnie prezentuje się nowa myszka Logitech 
MX1000 Laser Cordless Mouse. Jest to pierwszy na świe- 
s Ads który korzysta Z z laserowego czujnika. Nowa 
nologia sprawia, że MX1000 jest superprecyzyjna, co 
ab się osobom pracującym przy obróbce grafiki bądź 
w arkuszach kalkulacyjnych. Promień lasera jest niewidoczny dla ludzkie- 
go oka i przez to całkowicie bezpieczny, Wiązka lasera jest emitowana 
przez wypolerowany srebrny pierścień w podstawie myszy. Oświetla 
ona przestrzeń znajdującą się pod myszą, a następnie po SĘ wraca 
do myszy przez ten sam pierścień. Czujnik znajdujący się wewnątrz 
myszy przechwytuje szczęgóły podłoża. Jest on w stanie prze- > 
chwycić 5.8 megapikseli obrazu padioza w ciągu O > =" 
Gdy mysz laserowa 
zostanie przesunięta, 
czujnik wykrywa na- 


QuickCam Gommunicste FP 
OLE POZATIBAWNEJ E 
wet najdrobniejsze SZzyczmz WKU DNIE AN „EJ 
zmiany szczegółów AŁZYONA HC UM 
podłoża i przekłada je KSKUOPA GATE 
ne ruch kursore na KENUENNWNONKANzw=CA 
ekranie. Z niespotyka- AUSEKANEKAFE NZS 
nych dotąd mk | 
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OOLPIX 8400 umożliwia fotografowanie w skali makro 
z odległości nawet 3 cm, dzięki czemu fotograf może wy- 
pełnić cały kadr niewielkimi obiektami oddanymi ze zdumie- 
wającą precyzją. Zakres: ogniskowych od 24 do 85 mm 
(odpowiednik dla formatu 35 mm] aparatu COOLPIX 8400 
daje wyjątkowe możliwości fotografowania różnorakich abiektów — od 
krajobrazów po portrety. COOLPIX 6400 wyposażona w funkcję bez- 
pośredniego drukowania PictBridge. Funkcja szybkiego Autofokusa 
ulatwia uwiecznianie nawet najbardziej niespodziewanych zdarzeń. 
Wyposażenie aparatu w monitor LCD typu TFT o zmiennym kącie i roz- 
dzielczości 134 OOO punktów ulatwia fotografowanie w różnych po- 
zycjach: znad głowy, z wysokości talii | pod innymi kątami. Z innych 
przydatnych funkcji należy wymienić mozliwość nagrywania filmów 
[640x480] z korekcją poruszania aparatem podczas rejestracji, auto- 
matyczny dobór kolorów w zależności od fotografowanego obiektu 
raz obsługę standardu USB do transferu danych da komputera. Ce- 
na tego cuda do najniższych niestety nie należy i wyniso 4399 z. 


BGELUL SCENA 
KMW ABKEE SR: 
ix 75 mm * Matryca: 8 
MEW SZĄEOWERAE: |: 
| + Wyświetlacz LCD: typ 
TFT, 1.8 cala * Waga: | 


|470g * Nośnik danych: 
| GompactFiash Ii Il, Micro- 
| drive = Standard zapisu: | 
JPEG, RAW, TIFF Gzdjęcia), 
LWNENLT «ZLUNIACH 
(wideo) * Cena: 4399 zi 


44 tekst: Konrad Rawiński; zdjęcia: Creative, Nikon, Logitech, Nokia 
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warto _ wspomnieć 
o Tilt Wheel Plus 
Z00m, która umożliwia 
przewijanie w trzech 
wymiarach: w górę 
I w dół, w lewo i w prawo 
araz w głąb I do siebie. Pad- 
! czas pracy z takimi aplikacjami 
! jak Power Point czy Word można ła- 
two powiększyć niewielki fragment slajdu lub 
raportu, a następnie szybko przejść do widoku 
calego dokumentu. Naciśnięcie rolki w lewo lub 
w prawo umożliwia szybkie przewijanie poziome 
tna przykład w dlugich dokumentach Excela] lub 
przegłądanie zdjęć w trybie przezroczy w Win- 
dows XP Mysz charakteryzuje się ciekawym, fu- 
turystycznym wyglądem — utrzymana jest w to- 
nacji niebiesko-grafitowej. 
Drugi gadżet to kamera internetowa Quick- 
Gam Gommunicate. Mniejsza konstrukcja 
lączy znajomy, okrągły kszta kamer 
Logitecha z ostrymi, ukośnymi li- 
Miami, które obramowują 
wpuszczoną soczewkę 
| przyciągają do niej 
, Uwagę. MGuickCam 
(ommunicate 
współpracuje 
z coraz więk- 
szą liczbą 
aplikacji wi- 
deo. Łatwo 
się jej Używa 
| we wszystkich po- 
ŚdIEGAUER komunikatorach, takich jak MSN 
Messenger. AOL Instant Messenger oraz Yahool 
Instant Messenger. Do kamery dołączona jest 


Warto wiedzieć... 


teriału lub złą jakością wykonania, firma napra- 
wi go lub wymieni na nowy. 10 się nazywa 
przywiązanie do klientów” 


Łatwiej z MIP 
Microsoft zapowiedział stworzenie protokniu 
_ Media Transfer Protocol, ułatwiającego korzy- 
stanie z aparatów cyfrowych w Windows XP 
MTP w połączeniu z Windows Connect Naw 
(który jest dostępny po zamstalowaniu Sernce 
) Packa 2] masz uczynić transfer zdjęć jeszcze 
przyjemniejszym i to nawet w przypadku urzą- 
dzeń o ograniczonych mozliwościach komunika- 
cyjnych. Nowymi protokołami zainteresowały 
się m.in. Canon 1 Nikon, które w najblizszym 
, czasie powinny wypuścić sterowniki w pelni ko- 


rzystające z ich dobrodziejstw. 


Nowy wirus w sieciach P2P 

Ostrzegamy osoby korzystające z Sieci Peer- 
tn-Peer — w Necie krąży niebezpieczny wirus 
o nazwie Mexter.E. Robak ukrywa się pod po- 
stacią plików „Crackexe”, „Senal.exe”, „No 
(d.exe" | „keygen.exe”. Po infekcji wirus two- 


rzy kilkadziesiąt kopii i wpisuje się do rejestru 


tak, aby uruchamiać się przy starcia systemu. 


Jego aktywność przejawia Się w wysyłaniu wta- 


domości do osób z ksiązki adresowej z przypać|- 
kowymi załącznikami. Procedura powtarza się 
wielokrotnie, co wpłyna na szybkość działania 

_ zainfekowanego komputera. Ratunkiem jest po- 
siadanie programu antywirusowego z aktualną 
hazą danych i dokładne skanowanie calego sys- 
temu w poszukiwaniu „robala . 


| IR MX1000 Laser Cordless Mouse * Typ: ZĘ e = nadaj- 
| mka: do 2 metrów * llość przycisków: 8 programowalnych * Ergonomia: 


dla praworęcznych * System: Windows 3B, 2000, Me, XP oraz Mac 05 
X+ * Interfejs: UBS lub PS/2 « Cena: 330 zł 


też wersja próbna oprogramowania VideoCall 
for Broadband, które pozwala na zsynchronizo- 
wane przesyłanie głosu i wideo przez szerokopa- 
smawe połączenia internetowe. Za pomocą 


„QuickCam Gommunicate można również wysyłać 


zajęcia i filmy wideo do radziny i przyjaciół za po- 
mocą maila. Kamera posiada zintegrowany 
mikrofon. W opakowaniu z urządzeniem znajduje 
się klamra, która umożliwia zamocowanie kame- 
ry na plaskim ekranie LCD albo na wyświetlaczu 
notebooka. Ceny obu urządzeń wynoszą 330 zł 
za myszkę i 209 zł za kamerkę. 
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uferta fińskiego koncernu zostanie 
poszerzona o kompietny system ab- 
serwowania QbDiektów, wyposażony 
w detekcję ruchów i zmiany tempe- 
ratury otoczenia. Nokia Remote Lamera bę- 
dzie miała możliwość nagrywania filmów 
z dźwiękiem oraz robienia zdjęć zawsze wtedy, 
gdy wykryje niepożądaną aktywność w manito- 
rowanym mieszkaniu. Co istotne, kamerka nie 
potrzebuje stałego dostępu do Internetu. Wy- 
starczy podłączyć ją do prądu oraz da sieci 
komórkowych poprzez kartę SIM. Definiujesz 
nazwę, użytkownika i urządzenie jest gotowe. 
Nie byłoby w tym nic nawego (w końcu kame- 
ry przemysłowe też nagrywają obraz 24 godzi- 
ny na dobę], gdyby nie fakt, ze Nokia Remote 
Camera ma możliwość przesłania do ciebie in- 
formacji o każdej aktywności w monitorowa- 


nym obiekcie na e-mail lub telefon komórkowy. *| 


Cena tego sprytnego urządzenia jest spora, 
wynosi aż 450 euro, lecz podobno bezpieczeń- 
stwo własnego „kwadratu” jest bezcenne... 
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uż w czwartym kwartale tego roku 
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komputerów, zainteresuj się nowy- 


J mi wiatraczkami firmy Glaciallech — 
Limba 2000 | Limba 2000 Pro. Nowe 
coolery wyposażono w dwa wiatraki chło- 
dzące, z których każdy kręci się z prędko- SRP 
ścią 2000 rpm. Wersja Pro oferuje 3200 rpm, "SRR 
a ponadto zaopatrzona jest w świecące na.niebiesko  * | 
diody, Oba wiatraczki zaprojektowano dla gniazd socket 

A z myślą o Athlonach XP 


Zabaweczki 
z górnej półeczki 


wa nowe modele palmtopów Pocket LOOX senii 700 firmy Fujitsu Siemens Com- 
D puters lączą najnowsze rozwiązania technologiczne, elegancki wygląd, optymalną 
funkcjonalność | — jak zwykle w przypadku tych urządzeń — wysoką cenę. 

Nowe PDA służą do zaawansowanego zarządzania informacjami oraz pozwalają na 
bezprzewodowe połączenie się z Internetem oraz współpracę z aplikacjami bizne- 
sowymi. Zastosowano w nich najnowszy procesor Intel PAA272t520 Mhz. 
Oba sterowane są systemem operacyjnym Microsoft Windows Mobile 2008 
for Pocket PG Second Edition, Takie połączenie sil zapewnia wysoką wydaj. 
ność przy jednoczesnym ograniczeniu poboru mocy. 

Na obu urządzeniach można pracować do 12 godzin bez przerwy. 
| W razie wymiany baterii głównej z pomocą przychodzi dodatkowe 
| ogniwa, które pozwala utrzymać palma na chodzie przez dodatkowe 
3U minut. Pocket LOOK /10 1 720 wyposażone są w czytniki kart 
5D (/D i CF, co pozwala na szerokie zastosowanie dodatkowych 
elsamentów jak karty pamięci czy moduły GPS, Oba modele ofe- 
rują możliwość bezprzewodowego połączenia z Internetem 


ATA a 


eżeli lubisz ekstrawagancki wygląd bie idealne urządzenie. 


(WLAN IEEEGD2. 1 1b), Bluetooth 1.1 I podczerwień. Użyt- 
kawnicy, którzy pragną stałego połączenia z Siecią nieze- 
| leżnie od miejsca, mogą zamówić dodatkową kartę 
| CONNECTeAIR GSM/GPRS do połączenia przy paomo- 
| cy sieci komórkowych, Wyświetlacz 3.6 cala VGA 
w modelu LOOK 720 z rozdzielczością 640x480 
„ pikseli gwarantuje przejrzysty obraz oraz 
IM) możliwość pracy w trybie „landscape” (po 
1 ziomym). Dodatkowo w obu modelach 
wbudowany jest aparat cyfrowy UT. J 
Megapixela) i lampa blyskowa. Przewidziano - 
także nagrywanie sekwencji wideo i sluchanie muzy i 
w formacie MP3. Jedynym minusem tych multimedialnych . 
kombajnów jest ich cena — za model Loox 7 10 zapłacisz 1946 zło- 
tych, a Pocket Looxa 720 wyceniono na 2340 zl. Sprzęcior ideślny dla 
tatusiów- biznesmenów. 
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PlayStation 2 
aVJLALIO 

ony Computer Entertainment Europe zaprezentowało adchudzoną wersję PlayStation 

> 2. PStwo, jak potocznie mówi się o tej konsoli, jest mniejsza od swojej starszej Sio- 

stry o 75%, Jej wagję zredukowano o połowę, Jest również oleńsza — teraz ma 2.8 

om szerokości (stara obudowa PlayStation 2 mierzy /.8 om). Nawa wersja została dodat- 

kowo wyposażona w port do rozgrywek sieciowych. Pojawi się w sklepach od początku li- 

stopada w cenie 149 Euro za sztukę. Premierze „cieniaska” towarzyszyć będzie kolejna 

| _ generacja gier, zawierająca m.in. GRAN TURISMO 4, THE GETAWAY: BLACK MONADY 

_ EYE TOY PLAY 2, KILLZONE I GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS. No- 


wy wygląd, nowa cena i parę murowanych „hiciorów” zapewnią Play- 
Station 2 piękną emeryturę. | | 


ROID57 Pamiętasz pierwsze komputery Atari? Kręci się 
lezka w oku, co? Jeśli chciałbyś jeszcze raz przenieść się 
w świat pionierskich gier komputerowych, znaleźliśmy dla cie- 


- p amiętasz takie gierki jak BREAKOUT, SABOTEUR | ASTE- 
>. 


Już w czasie tegorocznych świąt Bożego Narodzenia na pól- 
kach sklepowych znajdziesz konsolkę o nazwie Atari Flashback, 
Będzie to urządzenie bezpośrednio podlączane da telewizora, 
dostarczane z dwoma padami do zabawy wieloosobowej. 

W pamięci konsoli zapisano dwadzieścia hiclorów 

z lat BD. Powrót do przeszłości za nieca- 

ny le 45 dolarów? Nie wiem jak ty, 
ale my zagramy!!! 
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Modding 
od Tracera 


p 0 co się męczyć i samemu acz ObU- 


dowy komputerów? Większość firm ma Już 
w swojej ofercie pudełka, które odmienią 
oblicze twojego blaszaka. 

Tracer TRO-911 TURBO-JET to nawy mocel 
abudowy komputerowej, wyposażony w elfektyw- 
ne mechanizmy chłodzące | cnarakteryzujący się 
oryginalnym wyglądem. Unikalny design nowe 
obudowy Tracer zawdzięczają przedniej kurbinie 
chłodzącej, podświetlonej blękithym kolorem, 
a także oryginalnym drzwiom oslaniającym napę: 
dy komputera. Obudowa wyposażona jest dodat- 
kowo w przezroczystą boczną ścianę, za którą 
umieszczony został świecący w trzech kolorach 
wiatrak. Tracer TRO-911 TURBO-JET ma wymia- 
ry 200x440x430 mm. Posiada cztery kieszenie 
saa, 5.25 cali, dwie 3.5 cali oraz trzy ukryte 
R) miejsca na napędy, np. twarde dyski, Obu- 
UE dowa posiada złącza USB i Audio na 
Po. frontowym panelu. Jej konstrukcja zo- 
00. stała wewnętrznie 
j wzmocniona 
przez za- 
JP” stosowanie 4 

blachy o grubo- [gl 
ści 0.7 mm. Cena [R Baj, 
detaliczna TURBO HAFT 
TRO-911 JET NANSNR 
z przezroczystą | |GWD 
ścianą boczną wy- | M2: 
nosi około 230 zl. gh 
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lata 20. 
według Nokii 


kres zwariowanych lat 20. byl inspiracją przy tworzeniu nowej 
el linii telefonów komórkowych Nokii. Seria 7xxx to zaskakujące 
polączenie art deco z nowoczesnością. 

Nokia 7280 to komórka inna niż wszystkie — zrezygnowano w niej 
z klawiatury numerycznej na rzecz głosowego wybierania nume- 
rów, Rozsuwana obudowa pozwala odbierać | kończyć połączenia 
energicznym ruchem nadgarstka. Ciekawe tylko, jak wysyłać 
z niej tak popularne w kraju nad Wisią 5MS'y? No ale jest to 
najwyższa półka I ludzie z grubą kasą nie zaprzątają sobie 
glowy czymś tak banalnym. Z kolel Nokla 72/0 kusi apli- 
kacją Gonventer, która przelicza rozmiary ubrań czy bu- 

tów. Telefon polecamy miłośnikom międzynarodowych 
| Ę _ Zakupów. Natomiast Nokia 7260 to przede wszyst- 
kim piękna obudowa, stylizowana na art deco 
Kw wydaniu industrialnym, Wzrok przykuwają 
4. chromowane i stalowe elementy, Aby się wyróż- 
nić w tlumie, można wzbogacić swój telefon o 
akcesaria, takie jak oryginalne paski na rę= 
kę i futerały. Wszystkie trzy komórki ma- 
ją wbudowane aparaty VGA. 

Z pewnością ta linia telefonów 
bardziej przypadnie do gustu oso- 
bom „Arkadius-style” niż naszym 
ziomalom „z kraju na daczy”. 
No ale warto wiedzieć, co 
słychać w szerokim świecie, 

prawda? 


NIELSIECZECJ) 


Lzy Internet podrożeje już od jesieni? 
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w Polsce została utrzymana dotychcza- jest i tak najdroższy w Europie — w odpowie- 

sowa stawka VAT na usługi dostępu do dzi polskie władze uslyszały to, co już wiado- 
Sieci. Komisja Europejska żąda od polskich mo od dawna: na wysokie ceny bardziej 
władz wprowadzenia — tak jak w pozostałych — wpływa brak konkurencji, niż podatek. Nieste- 
krajach UE — opodatkowania Sieci główną ty, jest to prawda. Od wielu lat nie robi się 
stawką. Niestety, w Polsce wynosi ona aż nic, aby zlikwidować monopol TP S.A., której | 
e2%. Urzędników unijnych nie przekonały ar- — dzialania wpływają na chore ceny Interfiefe | 


Monitor Lumina Avacs 


ały elegant 


i raktycznie nie ma szans na to, aby  gumenty, że dostęp do Sieci w naszym kraju 


Hy 


- z są r Kykajinyzki dukcji = 
"I  LUimsiLą PA OPEC kaka. 


nie tylko na jakość, ale | wygląd sprzętu. 
Jeśli należysz do tej grupy, na pewno za- 
interesuje cię najnowszy monitor firmy Lumina. 
Urządzenie nie tylko ślicznie wygląda, ale i ofe- 
puje bardzo przyzwoite parametry pracy (max. 
pozdzielczość 1280 x 1024). Dystrybutorem 


(e Oraz więcej użytkowników zwraca uwagę 
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PC i motyka 


J eszcze nie tak dawno marzeniem każdego 
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monitorów jest warszawski Megabajt. (F)f 


zmieniło, choć wielu Kowalskich ma nawet po- 


W programie można zaplanować wszystko: od 


| monitor kolorowy GRT 
| sugerowana cena: 579 zł 
| w sprzedaży: od/22 października 


dzialką re- Compose 3D | 
kreacyjną. , PLus 27 


laj 
Obecnie niewiele się 


kaźne posiadłości ze sporym ogrodem | dyle- 
mat, jak urządzić zieleń wokół swego „pałacu . 
Pomoże im w tym Garden Composer 3D Plus. 


położenia Ścieżek | wodospadów, poprzez 
kształt rabatki, do rozmieszczenia drzew 
| krzaków. A potem wystarczy wezwać ogroo- 
nika i dać mu wydruk... ENEA 
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waj nforgatyja KE skokach - 


W ciągu trzech lat gimnazjum mialem 4 
nauczycieli informatyki: plastyka, który ka- 
zał nam ciągle rysować w Paintcie; polo- 
nistkę, która robila nam normalne lekcje 
polskiego [chamstwo]; nauczyciela techniki, 
z którym ani razu nie włączyliśmy kompów, 
tylko je rozbieraliśmy na części, | wreszcie 
(przez pół roku) wykwalifikowaną informa- 
tyczkę, która nas uczyla pisać strony 
WWW. Nic tylko sobie w leb palnąć! 

Seba 


W związku z modnym ostatnio pisaniem 
0 szkolnych informatykach postanowilem 
z czytelnikami OLUKA" moimi 


pac się z 


przeżyciami. Najgorzej było w | klasie gimna- 
zjum. Obawiałem się, że jak pójdę do gimna- 
zjum, nie dam sobie rady na informatyce 
(miałem kompa od 2 lat). Myślalem, że na- 
uczyciel będzie uczyl nas jakiś niepojętych 
rzeczy, więc zdziwilem się, kiedy na pierw- 


| szej lekcji mieliśmy przepisać i nauczyć się 
| regulaminu pracowni! Spoko, myślałem, po- 
| tem będzie lepiej. Ale bylo wręcz odwrotnie. 


Przez cały rok przerabialiśmy praktycznie 
sam Notatnik | okazało się, ze wiem więcej 


= niż nasz nauczyciel. Gościu miał jakieś 40 
- lat i tytui magistra (chyba kupil go na baza- 


rzel). W II klesie byla niewiele lepiej. Liczyli- 
śmy się robić strony internetowe, Polegała 
to właściwie tylko na stworzeniu czegoś po- 
dobnego do strony z kolorowym tlem i pa- 
roma liniami tekstu. A żeby dostać celujący 
na koniec roku, trzeba było zrobić stronę 
główną i co najmniej 3 podstrony. Nic więc 
dziwnego, że pół szkoły miało 6 z informaty- 
ki na świadectwie. W trzeciej klasie wszyst- 
ko się zmieniło, przyszla do nas nowa 
nauczycielka. Miała wszystko, co jest po- 
trzebne dobremu nauczycielowi informaty- 
ki, tzn. pojęcie o komputerach, podejście do 
uczniów i cialo 24-latki! Przerobiła z nami 
cały program nauczania w ciągu © tygodni, 
a potem przez cały czas sluchaliśmy na lek- 
cjach muzy i ewentualnie, jeśli ktoś mial ja- 
kieś problemy, po prostu się pyta! I zawsze 
otrzymywał rzeczową odpowiedź. 
Pod koniec roku nawet przeszliśmy na „ty”! 
Niestety gimnazjum się skończyło i teraz idę 
do liceum. 

KużmEn 


Prosiliście o listy o nauczycielach-tuma- 
nach, więc piszę. Nasz nauczyciel z Il kiasy 
gimnazjum byl tak niekompetentny jak tylko 
niekompetentnym można być, Jedynym, co 
robiliśmy (a raczej co mieliśmy robić] na lek- 
cjach, była obsluga Painta, ewentualnie Wor- 
da. Zsby mieć piątkę lub szóstkę, wystarczy- 
ło napisać 3 linijki tekstu czy tez skopiować 
obrazek z Netu. Facet zawsze kazal otworzyć 
wyżej wymienione programy | wygodnie za- 
siadał do swego nauczycielskiego kompa, aby 
posiedzieć na jakimś serwisie, Na lekcji pana- 
wal chaos, totalna samowolka, teoretycznie 
coś zadawał, w praktyce „róbta, co chceta . 


Każdy grał w DSJ'ki lub MARIO, albo siedział 


w Necie. 90% chlopaków w międzyczasie 
przebywało na stronach typu XXX. Przy włą- 
czeniu sprzętu takie rzeczy uruchamiały się 
automatycznie. Kompy były tak zabugowane 
i zamulone, że szkoda gadać, nie działało 


Windows, ZAWSZE z podręcznikiem! Starał 
się jak mógł biedaczyna, ale errory, bugi 
i różne sprośne stronki | tak nie opuściły pie- 
ców ani na chwilę. Kiedy ktoś zolaszał, że coś 
nie działa, jedyne, co umial powiedzieć, to: 
„Co psujesz szkolny sprzęt, chcesz, żeby 
twoi rodzice za to placili?”. Problem nadal 
pozostawał nierozwiązany. Nie umiai nawet 
poprawnie wymówić nazwy Microsoft Win- 
dows i mówił tak jak się pisze! Po sali infor- 
matycznej latały ogryzki od jabiek, papiery 
itp. Jedna wielkie śmietnisko, tak samo jak 
i kompy. Połowa z uczniów wiedziała na te- 
mat komputerów 5 razy więcej niż an. Praw- 
dziwa żenada, zwłaszcza w momencie, kiedy 
włączył się wygaszacz ekranu, a on myślał, ze 
to sprzęt się zawiesi. | nie zgadniecie, CO 
zrobil? Od razu RESET! Jedyne co tak na- 
prawdę potrafil, to wcisnąć ten guzik. Do 
tego sprowadzała się cała jego wiedza i do- 
świadczenie w Świecie komputerów. Pecety 
mialy następującą konfigurację (dobraną 
oczywiście przez niegol: Celerony 170D 
MHz, 32 RAM i zintegrowana grafika. Pytam 
się niebios, pó c0 takie procesory, skoro 
reszta sprzętu jest tak marna? le proceso- 
ry nie rozwiną nawet 1096 swojej mocy! 
Kończę, bo szkoda słów. 

lipaj 


wia- | 
ściwie nic (nie licząc adresów XXX, te działa- 
ły zawsze!). Koleś po lekcjach reinstalowal 


CZYLEINICY PYlają... 
J0el odpowiada 


Mm dachem. 


| niostem czasopismo da 
| domu, rozerwalem folię, 
okazało Się, ŻE magaz 
w kolorowych K ! 
god SIOfCE, NIE ZAWIET: żadiych 
A Pierwszą Z nie 
a, zaskrzypiala I 


W ostatnim numerze dostaliście mnóstwo 
listów o nauczycielach — nieudacznikach. 
Sam miałem takiego, ale się nie mogę zgo- 
dzić z tym, co wy wydrukowaliście. Bez 
przesady! Polonistka na pewno nie uczy in- 
formatyki I nie uczymy się przez pól roku 
Painta lub Notatnika! Dlaczego wydrukowa- 
liście takie mocno zmyślone listy? 

Zenon 


Oj, Zenon, Zenon, zmyślony to ty sam je- 
steś... Nie wiesz po prostu, co się na Świecie 


dzieje. Ja podobne przypadki jak opisują nasi 


czytelnicy znam z własnego doświadczenia. 
Niestety, nie będzie nigdy dobrze, póki szkol- 
nictwo nie stanie się całkowicie prywatne. Bo 
wtedy rodzice będą o wszystkim decydowali 
(kto płaci, ten wymaga, prawda?] i jeśli dy- 
rektor szkoły zatrudni nauczyciela-nieudaczni- 
ka, to za chwilę sam dostanie takiego kopa 
w dupala, że poleci w Kosmos. A w państwo- 
wych szkołach wiadomo jak jest. Dyrekcja 
olewa wszystkich (i młodzież, i rodziców) rwą- 
cym strumieniem moczu. Bo czy się siedzi, czy 
się leży — pensja się należy. 


Zadanie konkursowe: 
Podaj nazwisko | reżysera 
filmu „Alien vs Predator”, 
który 5.11.04 wejdzie do kin 
(podpowiedź znajdziesz też 
w CLICK! 10/2004) 


CLLULEF 


do wygrania figurki 
DELCIY W filmów 
i gier: 


Swoje typy prześlij pod 44M 
numer 7164 
jako SMS o treści CL.AP. 
'— zamiast 7% wpisz 
nazwisko reżysera. 
Na odpowiedzi czekamy do 
51 października. | 
Koszt wysłania SMS'a 
wynosi 1.22 zł z VAT 
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Ostrołęka rządzi? 


Piszę w dwóch sprawach — jedna z nich 
to poruszony przez was temat nauczycieli 
informatyki, którzy są nieudacznikami. Wie- 
le osób opisało, co wyprawiają oni na lek- 
cjach i bardzo ich przy tym krytykowało. 
Nie do końca się z tym zgadzam. Rozma- 
wiałam z moją nauczycielką na temat, czy 
ma sens nauka obslugi Painta przez pół ra- 
ku. Powiedziała, że musi pracować wedlug 
programu wymyślonego przez innych. Moż- 
na co prawda go trochę przeskoczyć, gle 
tylko wtedy, kiedy wszyscy uczniowie sobie 
dobrze radzą. | tu zaczyna się probiem. 
Okazuje się, że niektórzy mają problem ze 
skopiowaniem kółeczka z jednego dokumen- 
tu do drugiego. Wina nie zawsze leży więc 
po stronie nauczycieli. 


Druga sprawa dotyczy niekompletnie 
ubranych panienek w dziale listy. CLICKA! 
czytają również dziewczyny I, jak sądzę, nie 
sprawia im zbyt wielkiej przyjemności oglą- 
danie tych zdjęć (mogę się mylić — w obdec- 
nych czasach nic nie wiadomo). Kilka lat 
temu zapewne ci sami chłopcy walczyli o to, 
by w GLICKU! ukazywało się więcej Pokemo- 
nów, zamiast kupować gazety Im poświęco- 
ne. Teraz podrośli i chcą lasek w gazecie 
komputerowej, jakby problemem była kupna 


świerszczyka. 
mieszkanka Ostrołęki 
— przyszłej stolicy Polski 


Jeśli chodzi o bzdurne programy, twoja 
nauczycielka ma rację. W. ministerstwie 
i kuratoriach siedzi banda idiotów, nie- 
udaczników oraz pasożytów, którzy nie ma- 
ją nie innego do roboty, jak wymyślać różne 
urzędowe bzdury i zajmują się „produkcję” 
ton papierków oraz formularzy. Należałoby 
ich wystrzeleć, a jak przyjdą nestępni — 
czynność powtórzyć. Brak tzw. Minister- 
stwa Edukacji oraz kuratoriów tylko by po- 
mógł polskiej oświacie. 


Jeśli natomiast mowa o fadnych dziewczę- 
tach z działu Listów, pozostaniemy przy 
nich, ale specjalnie dla ciebie publikujemy 
twarz pewnego milusiego chłopczyka :]. 
Ach, i jeszcze jedno. Chciałbym cieszyć się 
zdrowiem, młodością, życiem i pełnią wiedz 
umysłowych do czasu, aż Ostrołęka zastanie 
stolicą Polski. Mój Boże, żyłbym wiecznie!!! 


J000czta 


m 


Niemieckie uczulenie 


Czy ta wasza cała redakcja sobie jaja rabl? 
Czy nie doszła do was wiadomość, że w GD- 
DENAME: PANZERS Polacy zaczęli ll wojnę 
światową? A wy macie czelność pisać, ze 
gra jest realistyczna. To skandal!!! | jeszcze 
w ogóle nie dopisaliście, że w grze Polacy 
przedstawieni są jako tchórzliwi pijacy. Mam 
pewność, że o tym słyszeliście | nie zareago- 
waliście. | jeszcze ta ocena 5--. la gra na to 
nie zasługuje! Powiniście się wstydzić. 

Kamil 


Mam pytanie — czy jakbym napisał, że 
[pewna firma dystrybucyjna] to gówno I po- 
spolite łajzy, opublikowalibyście ten list ? Są 
dwa powody, dlaczego nienawidzę tego dys- 
trybutora: 

1. Mają ceny wzięte z kosmosu I nie dają 
żadnych dodatków, gadzetów itp. W końcu 
jak żądają tyle kasy za THIEFA 3, coś powin- 
ni dorzucić. 

2. Szczególnie się wkurzyłem, jak obejrza- 
łem pewien program w telewizji na temat 
gry CODENAME PANZERS, a dystrybutor 
nuszcza jakąś ściemę, że gra jest spoko I ta 
telewizja jest winna. 

Takich jak oni to powinni kastrować albo 
shotguna przystawić do głowy I w razie cze- 
go pociągnąć za spuSt. 

krol_Sedesu 


He, radykalne to metody rozprawiania się 
z ludźmi, których nie lubimy! Ale kto powie- 


dział, że radykalizm jest taki zły? :). Jeśli 


chodzi o CODENAME PANZERS, faktycznie 
zrobiia się afera na całą Polskę. Przedstawi- 
ciele dystrybutora tlumaczyli się nieco męt- 
nie, ałe prawda jest taka, że Polacy są Sza- 
lenie przeczuleni na punkcie wszystkiego, co 
dotyczy Il wojny światowej (i mają racjęj. 
Ale przypominam, że firma Cenega dodała do 
programu broszurę, w której wyjaśnia 
kontekst historyczny oraz to, że w grze pre- 
zentowane są PRAWDZIWE odprawy nie- 
mieckich żołnierzy. A trudno, aby w nich 
zapewniali, jak bardzo kochają Polaków, 
prawda? Natomiast informacje na temat 
afery z CODENAME PANZERS jak najbardziej 
znalazły się w poprzednim GLICKU! — na 
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> 
My — hipokryci 


Wasze stanowisko w kwestii piractwa to 
szczyt hipokryzji I bezczelności. Non stop 
piszecie, że ludzie, którzy kupują u piratów 
gry za parę ziotych, to złodzieje, bez hono- 
ru itp. Ja mam 26 lat i tak jak większość 
moich znajomych zarabiam około /00- 
1000 złotych na miesiąc. Trzeba oplacić 
czynsz, światło, inne takie pierdólki, reszta 
ledwo starcza do końca miesiąca. Jakim 
cudem ma mnie być stać na kupno choćby 
jednej oryginalnej gry na miesiąc? Jak za- 
płacę 100-150 zlotych, w połowie miesią- 
ca będę jedi tynk ze ścian, bo na jedzenie 
nie będzie mnie stać. Firmy produkujące 
gry biorą ceny z kosmosu! 

Ja wiem, że szanowni panowie redaktorzy 


zarabiają pewnie po parę tysięcy miesięcznie 
(a szefostwo zapewne wielokrotnie więcej), 
ale niech panowie redaktorzy wezmą po- 
prawkę na to, że takich szczęściarzy jak wy 
jest bardzo mało w tym kraju. | nie piszcie 
„to weż się do roboty | zacznij zarabiać 
więcej”, bo każdy idiota wie, jakie panuje 
bezrobocie, jak nędzna jest gospodarka. In- 
nej pracy NIE MA. 

Napiszecie może „nie musisz przecież grać 
prawda? ”. Tak, a co mam robić? Położyć się 
i umrzeć? Oglądać Drzyzgę w telewizji? Czy- 
tać książki może? Kiedyś czytałem hurtowo, 
teraz mnie na to nie stać. Już paru osobom 
tak pisaliście, „nie musisz grać”. Pewnie że 
nie, ale czymś się człowiek musi zająć po ca- 
lym dniu pracy. 

Możecie się wymądrzać | pisać o moralno- 
ści. Wasza jest molm zdaniem jeszcze gor- 
sza. Dlaczego? Bo jasne jest dla mnie to, że 
im mniej piractwa — tym więcej kasy dla 
was. | właśnie stąd się bierze cała ta wasza 
walka z piractwem, drodzy redaktorzy. 

Starczy wam odwagi, by wydrukować 
ten list? 

Red Baron 


Odwagi starczy, bo list — poruszając waż- 
ne tematy — jest jednocześnie piramidalnie 
głupi. Zacznijmy od końca. Otóż dla nas jaka 
dla redaktorów i dziennikarzy rynek piracki 
jest w rzeczywistości, TERAZ UWAGA!, 


sprzymierzeńcem! Zawsze taką właśnie gło- 


siłem tezę, zawsze zresztą narażając Się po- 
tężnie polskim dystrybutorom. Ale dlaczego 


tak właśnie jest? Otóż nas jako pracowni- 


ków pisma interesuje, by rynek graczy był 
jak największy. Jeśli grać będzie milion ludzi, 
jest szansa, że gazeta będzie nam się lepiej 
sprzedawać. Jeśli grać będzie tysiąc osób, 
pójdziemy z torbami, Dlatego z naszego 
punktu widzenia, oficjalnych dystrybutorów 
w ogóle w Polsce mogłoby nie być (jedyny 
pożytek z nich to fakt, że kupują rekiamyj! 
Nas interesują gracze, a nie skąd ci gracze 
biorą gry. I taki jest punkt widzenia od stro- 
ny PRAKTYCZNEJ i MERKANTYLNEJ, 

Ale pomówmy teraz a MORALNOŚCI. Z tej 
strony wygląda już inaczej. I jeśli bronimy 
legalności, to nie dlatego, że nam się to 
opłaca, tylko dlatego, iż takie właśnie mamy 
pogłądy. Mnie nie interesuje, czemu krad- 
niesz. Mam w nosie twoje trudne dzieciń- 
stwo, brak pracy, niską pensję, że żona cię 
bije, a szef poniewiera czy cokolwiek innego. 
Góż to za wytlumaczenie dla kradzieży? 
Zresztą dlaczego nie pójdziesz po prostu do 
Empiku i nie zwiniesz z półek paru oryginal- 
nych gierek? A potem się tlumacz, że masz 
niską pensję, a chcesz sobie pograć. Poza 
tym w tej chwili naprawdę niezłe, oryginalne 
programy można kupić za 19 albo 29 zła- 
tych, nie mówiąc fuż o grach dolączanych do 
GLIGKA! lub „CD-Action”. Nie mów mi więc 
o kosztach w granicach 100 czy 150 zło- 
tych. Bo to oznacza, że nie kradniesz chieba, 
tylko ciasteczka z kremem. A to już nie głód, 
ale łakomstwo... 


Gdyby każdy stosował taką argumentację 
jak ty, świat niewątpliwie bylby ciekawym 
miejscem. Pomyślmy. Zarabiam przykladowe 
4000 PLN. A cholerne Ferrari kosztuje 150 
tysięcy dolarów! No, chamstwo panie i a- 
nowie! Przecież ż taką pensją nie stać mnie 
na Ferrari, a to sytuacja niedopuszczalna! 
Komu jak komu, ale mnie Ferrari się po pro- 
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stu należy! Bo jestem taki biedny, mało 
zarebiam, muszę ponadto płacić podatki, 
czynsz, światło i tak dalej, Poza tym 
Ferrari jest śliczne, wygodne i Szybkie. 
Przecież nie będę jeździł autobusem! Albo 
metrem czy tramwajem. Ścisk, tlok i jesz- 


cze ludzie wokół Śmierdzą! Co więc : 


zrobię? Jasna sprawa. Fo prostu kupię 
kradzione Ferrari za 1/10 ceny albo jesz- 
cze lepiej, po prostu pójdę i ukradnę je 
sam, wyjdzie całkiem za darmo! 

Ludzie, świat jest tak zbudowany, że jed- 
nych na coś stać, a innych nie. Zawsze tak 
byfo i zawsze tak będzie. I fakt, że cię na coś 
nie stać, NIGDY nie usprawiediiwi kradzieży. 
Ą jeśli już kupujesz piraty, to przynajmniej 
siedź cicho i nie próbuj w tak naiwny spo- 
sób udowadniać, iż robisz dobrze, bo i tak 
nikogo nie przekonasz! IFrogger] 


Na listy wodke Jacek „Randall” Piekara 
Frogger" Moskal 


i Piotr 
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THE SIMS 2 


Podczas gry naciśnij jednocześnie klawi- 
sze „Ctrl” + „Shift” + „C” w celu otwo- 
rzenia okienka cheatowania. a następnie 
wpisz jeden z poniższych kodów. 


* motherlode — Dodatkowe 50000 simole- 
onów 

* kaching — Dodatkowy 1000 gotówki 

» aging off — Wyłączenie starzenia 

« aging on — Włączenie starzenia 

« moveobjects (on/off) — Przesuwanie I ka- 
sowanie dowolnych obiektów 

* StretchSkeleton — Zwiększanie i zmniej- 
szanie sima 

« vsync (on/off) — Poprawienie wydajności 
gry kosztem grafiki 

» autopatch (on/off) — 
aktualizacjach 

» help — Lista wszystkich cheatów 

* exit — Zamknięcie okienka cheatowania 


Informuje o nawych 


Kady do wpisywania tylko 
na ekranie okalicy: 


Jak powyżej, zanim wpiszesz jeden 
z następujących kodów, musisz nacisnąć 
jednocześnie klawisze „Gtrl” + „Shift” 

+ „AA 


* deleteAliCharacters — Usunięcie wszyst- 
kich simów z sąsiedztwa 

* TerrainType (desert/temperate) — Prze- 
lączanie pomiędzy dwoma typami terenu 


Uruchamianie gry z parametrami: 


zmodyfikuj skrót do gry i dodaj jeden 
z ponizszych parametrów w celu uzyskania 
żądanego efektu. 


* nosound — Zablokowanie wszystkich 
dźwięków 

« f— Tryb pełnoekranowy 

« rl[szerokośćixiwysokość] — Uruchomie- 
nie gry w wybranej rozdzielczości 

* w — [ryb okienkowy 


CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE 


Stwórz skrót do pliku „CoDUOSPexe", 
który znajduje się w katalogu z grą, Kliknij 
prawym klawiszem myszki na skrócie | wy- 
bierz Właściwości. W polu Element Docelo- 
wy dodaj wpis: „+set thereisacow 1337 
+set developer 1 +set sv cheats 1 
+ set monkeytoy O” — musisz go wprowa- 
dzić za obecnie istniejącym. Przykladowo, 


eaty ;- 


waw w w A W ZA w z m 


_ bleską linią miejsc, do. których możesz ; (ó 


poprawnie zmodyfikowany skrót powinien 
wyglądać następująco: 


„C:|Program FileslCall of Duty|(CoDU- 
OSP.exe' +set thereisacow 1537 +-set 
developer 1 +set sv_cheats 1 +set mon- 
keytoy O 


Uruchom grę utworzonym skrótem. Pad- 
czas wykonywanie misji naciśnij klawisz 
„= w celu otworzenia okienka konsoli, 
a następnie wpisz jeden z poniższych ko- 
dów. Uwaga! Kody dzialają tylko na wzno- | 


wionej grze, czyli jeśli chcesz ich używać, 
musisz najpierw „rozpocząć grę, zapisać 
stan, wyjść z gry, a następnie ponownie ją 
uruchomić | wczytać utworzony wcześniej 
zapis. 


* god — Nieśmiertelność 

- kill — Samobójstwo 

* give all — Wszystkie bronie 

* give health — Ustawienie wskaźnika 
energii na maksimum 

* give ammo — Maksymalna ilość sztuk 
amunicji 


brany przedmiot 


» jumptonode <numer> — Teleportowa- | 


nie do. wybranego punktu na mapie 

« glxinfo — Informacje na temat grafiki 

« cmdlist — Lista wszystkich komend do- 
stępnych w grze 


Wybranie dowolnej misji: 


Podczas gry w trybie Single Player naci- 
śnij klawisz „=” w celu otworzenia okienka 
konsoli, a następnie wpisz jeden z poniż- 
szych kodów. 


map bastogne1 — Misja 1: Bastogne 1 
map bastogne2 — Misja 2: Bastogne © 
map foy — Misja 3: Foy 

map noville — Misja 4: Noville 

map bomber — Misja 5: Bomber 

map trainbridge — Misja 6: Train Bridge 
map sicily1 — Misja 7: Sicily 1 

map sicilyć — Misja 6: Sicily © 

map trenches — Misja 9: Trenches 
map ponyri — Misja 10: Ponyri 

map kursk — Misja 11: Kursk 

map kharkov1 — Misja 12: Kharkov | 
map kharkov2 — Misja 13: Kharkov 2 
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"HADOW OPS: RED MERCURY 


Wejdź do menu Options, następnie wy- 
bierz Cheats i wprowadź jeden z poniższych 
kodów, 


» firstlaw — Nieśmiertelność 

* corpsman — Tryb reinkarnacji 

* madminute — Niewyczerpana ilość 
amunicji 

« intelsitrep — Odblokowanie wszystkich 


- animacji 
* give <nazwa_przedmiotu> — Daje wy- ; 


« greenlight — Odblokowanie wszystkich 


- poziomów 


 notarget — Przeciwnicy nie strzelają do | 


ciebie 
* noclip — Przechodzenie przez ściany 


» map_restart — Rozpoczęcie poziomu od 


nowa 

* weapon 32 — Możliwość strzelania z ka- 
rabinu w trybie automatycznym — wystar- 
czy przytrzymać klawisz strzału 

* toggle r_showportals — Zaznaczenie nie- 


wejść 
* toggle g_entinfo — Wyświetlenie skryp- 
tów nad ważnymi zolnierzami | obiektami 


* toggle r_showtricounts — Wyświetlenie | Li 


numerów na wszystkich teksturach 


* toggle r_lockpvs — Losowe tekstury sta- . 


ją się niewidzialne 


« neterpan — [ryb latania 


WARKAMMER 40,000: DAWKA OF WAR 


Podczas gry naciśnij jednocześnie klawi- 
sze „Shift”++ „Enter”, Teraz możesz wpi- 
sać jeden z poniższych kodów. 


* r. lightmap — Ziemia oraz inne statyczne , | +8B 


tekstury stają się Dlałe 
* toggle cg drawgun — Ręce i broń gracza 


stają się niewidziałne, przez co gra działa | 


szybciej 
« toggle cg_thirdperson — Widok z trzeciej 
osoby 
* toggle r _measureOverdraw — Przełącze- 
nie obrazu w tryb multikalorowy 
* toggle cg_draw2d — Usunięcie z ekranu 
wszystkich informacji, co sprawia, że gra 
wygląda jak film 
* toggle r_fastsky — Usunięcie nieba — 
w ten sposób można rozjaśnić bądź przy- 
ża planszę 


LEBIULKBEXKAU LLOLMLEULESENN 


GLICK! 08 - g023 


| « IWhosyourdaddy — Nieśmiertelność dla 


wszystkich jednostek 


| » Greedisgood — Dodatkowe 10000 punk- 
tów mocy I surowca 
,« AlbertEinstein — Posiadane jednostki, 
' maszyny | pojazdy otrzymują wszystkie 
] ulepszenia 
' * Allyourbasebelongstous — Zakończenie 


_ gry sukcesem 


KOHAN I-- KINGS OF WAR 


Podczas gry naciśnij klawisz „Enter” 
w celu otworzenia okienka dialogowego, 
a następnie wpisz jeden z poniższych ko- 
dów, Aby zaakceptować wprowadzony kod, 
ponownie naciśnij klawisz „Enter”. 


* gimme — Dodatkowe 100 sztuk złota 
« victoryismine — Zakończenie misji 
sukcesem 

wasted — Zakończenie misji porażką 
« |agik — Usunięcie mgly wojny 


q PSYCHOTOKIC | 


Podczas gry naciśnij klawisz „=” w celu 
otworzenia okienka konsoli, a następnie 
wpisz jeden z poniższych kodów. 


e. PiE Ej WERS, U, 
« lua godl) — Wlączenie nieśiniertejności 
« lua ungod() — Wyłączenie 
nieśmiertelności 
« lua Playerinvisikieć) — 
niewidzialności 
» lua PlayerVisible() — Wyłączenie 
niewidzialności 
* lua allammo() — Maksymalna ilość 
amunicji 
» lua medave()] — Dodatkowa broń 
» lua medoof() — Dodatkowa broń 
» lua levelendl() — Ukończenie obecnego 
poziomu 
+ lua PTFly(On lub Gff) — Włączenie lub wy- 
lączenie trybu latania 
» lua speed(%) — Zmiana szybkości gry — 
w miejsce 4 wstaw liczbę 
* lua PiLowGoreVersion() — Zmniejszenie 
ilości krwi 
* ua ResetWeaponglots() — Wyrzucenie 
wszystkich broni 
« lua summon(PickupKnife) — Knife 
* lua summon(PickupColt) — Colt 

* lua summon(PickupSocom) — 50com 

* lua summon(PickupMac10) — Mac10 
+ lua summon(PickupPumpGun) — 
Pump Gun 
e lua summon(PickupM16] — M16 
* lua summon(PickupSniper] — Sniper 
« lua summon(PickupGatlingbun) — 


Wiączenie 


| Gatling Gun 


+ lua summon(PickupFlamer) — Flamer 

» lua summon(PickupJackhammer) — 
Jackhammer | 

* lua summon(PickupUdderGun) — 

Udder Gun 

* lua summon(PickupA_Gun] — A Gun 

* lua summon(PickuplonRifie) — lon Rifle 

* lua summon(PickupPitBull) — PitBull 

« |ua summon(PickupSpectrekyes) — 
Speotre Eyes 


«+ tekst: Grzegorz „Murmur” Młodawski 


"Konkurs Soldiers — Piotr Franczak ze Szprotawy, Bartosz Piotrowski z Godrieszy, 
Macięj Kośla z Warszawy, Karól Ciszewski z Filipowa, Czarek Jeskóla z Poznania, Grze: 
gorz Zólcek z Iwaniska, Marek Glegola: z Gliwio, Anna Śmuszko-Sobczak z Jawora, Ar- 
tur Haba z Polic, Sebastian Garbacz z Czerwionki- -Leszczyny, Przemysław Gętowski 
1 Kalisza, Mieczysław Michalik 2 Bytomia Odrzańskiego, Eartłamiej Zełazko z Zabrza. 
Joanna Kierońska z krakowa, Marcin Szwaja z Girzycka, Kornel Kawulak z [stebny, 
Zbigniew Sokołowski Przemyśla, Renata kowalska z Włoszczowy, Adam furex z Ja- 


| 
| 
| 
l 
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Zaprasza też do składania zamówień przedpremierowych rót, EM 9 16,00 071 3537010 EXE, Skr. OCZŁ. 
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ul. Czekoladowa 9/260, Bielany Wrocławskie, M 10.00 do 21.00 exeWexe.com,pl 54- 152 Wrocław. 
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PAŃSTWA EUROPEJSKIE I AZJATYCKIE DOTKNIĘTE ZOSTAŁY FALĄ ATAKÓW TERRORYSTYCZNYCH. PO MIESIĄCACH POSZUKIWAŃ CIA USTALIŁO, 
ŻE ZA ZAMACHAMI STOI ZEKISTAN - BYŁA REPUBLIKA RADZIECKA POŁOŻONA NA POGRANICZU CHIN, PAKISTANU I AFGANISTANU. WŁADZĘ 
W KRAJU PRZEJĄŁ POWIĄZANY Z MIĘDZYNARODOWĄ SIATKĄ TERRORYSTYCZNĄ MOHAMMAD JABBOUR AL-AFAN. NIEUDANE ZABIEGI 
DYPLOMATYCZNE ZE STRONY ONZ, ZMUSIŁY DOWÓDZTWO NATO DO PODJĘCIA DECYZJI O WYSŁANIU WOJSK LĄDOWYCH... 
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